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LtN İYİ 50 köşemiz artık 
EN İYİ 20 oldu, 
Muh;eşem (Juller 
venn^ıye devanı ediyoruz, 

D;tba ne duruyorsunuz, hemen 
en sevdiğiniz oyunları sırasıyla 
yazıp bize gmderin. 


MORTAL KOMBAT 

Scnunda. Slreet Fighter 2 yi 
yerinden edebilecek bir hpat>m 


SIMON THE SORCERER 

Uzun siıredif behlenen advenlure 
Sonunda §çldL Üyxuaıi£ geçeler de. 


SAY 111 

ŞUBAT 1994 
K.D.V. Dahil 
30.000 TL 


BU BIIIIR!... 

Evet, sonunda birinci yıtımızı doldurduk 
Daha uzun ytltar birlikte olmak dileğiyle. 
SEVGİLER 
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Büyümesi 
İçin Ona 
ppOtdiN 
Gerekli / 

Bütün çocuklar büyümek isler. 
Büyümesi, gelişmesi için 
una protein gerekli. 
Ülker Frobis, 
hem lezzetli bir kremalı bisküvi 
hem de proteince zengini 


OremlıMıkürlurdd Pralcln taîiva F.den Bediile r i ııPmiun Düğerleri ilüü gnm iLK-n rakın* 
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Sağlıktı beslenmede S 
Dengeli beslenmede 
Vücudu güçlendirmede 
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Vücudu güzelleştirmede 
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Aşın protein gerek sinimle rinde £ 



PROTEİNLİ BİSKÜVİ 



Kakao ve Muz kremalı 
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tNTERLACE 

Rüya Savaşları 
Vlegachip 2. HD sürücü 

ALADDIN 

Sonunda Disney stüdyofarı 
da bilgisayar kullandı. 



ARKA KAPI 

Mükemmel tüyolar sîzleri 
tekliyor mutlaka okuyun. 


14 

16 


Çfr&tfTJm ür 

Kaçırılmayacak, m j kam mel 
de mola r. 

MANYETİK PAKET 

Mükemmel, kaçırılmayacak 
programlar. 


18 

20 

21 

45 

48 


ACİL SERVİS 

Doktor iş başında sîzlerin 
sorular nı cevapladı, 

İNEXESİ 

Bu ay. sinema ve müzikte 
lÖB3'ün er İyileri. 

AMIGA'DAN 

Sîzlerle biraz c e irileşelim 
istedik. 

EN İYİ 20 

Küçüldü ve 20 ya düştü 
fakat inatla devam ediyor. 

BtLLBOARD 

İşte köşelerin en köşe köşe- 
si en iyi oyunlar burada. 
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Editörden 

Me-haba, Memen tabedeceğini* gibs, dergimi* 
biraz inceldi, S zterden aldığ mızteokılere göre yön¬ 
lendirdiğimiz dergimizde art it daıa lazia oyun ağır¬ 
lıklı çalışmalar bulacaksınız. Teknik bölümlerimiz ise 
belirsiz bir süre için dergimizde yer almayacaklar, 
Ancak yazarlarımız hala sizlerin mektupları m alacak 
ve onlara kişisel cevap verecekler. Kısa zamanda 
datıa fazla oyma yer vsrmeyî panlıyor, bunun için, 
gerek i çalışmaları yapıyoruz. Tüm dileğimiz, siztere 
istediğiniz gibi bir dergi ulaştırabilmek. Bunun mü ka¬ 
falı olarak da şimdiye kadar çıkmış tüm Amiga dergi¬ 
lerinden kat kat fazla okunmamız ve sîzlerin övgü 
dou mektuplarınız. Bakalım yeni sayılar hıziere nçier 

gösterecek... 

Bir yeniliğimiz rse, son br iki sayıdır bahsettiği¬ 
miz. modemlerinizin bağımlısı dacağı, CLIN OUE 
BBS'imiz. Evet, şu anda açık ve bağlanmanızı bekli¬ 
yor. içinde nefer mi var? Neler yok ki?? Kısa bir sure 
sonra dergimizin lüm y ez ilacını herkesten önce ora¬ 
da okuyabileceksinz. $u anda bulabileceğiniz şey* 
ler ise bu sayımuzcaki reklamımızda kısaca belirtili¬ 
yor. İyisi mi hiç klavyemi yormayayım çünkü tam 
1?50 MegaBytelık Pir alana sahio ölen. CLIÛUE ve 
dergimiz tarafından kuru İm jş ve desteklenmekte 
oan bu BBS’irt neler içerdiğim burada anlatmak pek 
de kolay ceğil. Sanlın modemlere, çevirin numarayı 
ve kendi gözierinİ 2 e görün. İnanın çözlerinize ina¬ 
namayacaksınız. 

Fırsatı kaçırmaya], çünkü, kısa bir süre için tüm 
a anlar herkese açık Modemler bağfant. BES ve 
bunla-a bağlı tüm konulardaki meraklarınız, &oru ve 
sorun arın zr bize yazın, veya acil yzrdırra ihtiyâcı¬ 
nız varsa, telefonunuzu biliyorsunuz, arayın hemen 
derdinize bir çâre bulalım. 

Clınique ! de görecekleriniz buarada varabilecek¬ 
lerimden çok eteha fazla, onun için kurun modemle¬ 
ri... Haydi, CSinquede buluşalım... 

CCNNECT 14400 

CELAL HALLAÇ 



Holiday Lemmîngs '93..... 
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Simon The Sorcerer. 

24 

Terminator 2 .. 
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Batman Reîurns. 

28 

Global Domination .. 
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Futy Of The Furrıes. 
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Beastlord hh*,i,h , ■ , ,,*,1 n,** 

34 

Bob’s Bac Day.. 

36 

W iz ’n’ Liz. 

38 

M orta l Kombat. 

40 

Cannon Fodder.. 

44 

Mean Arenas.. 
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CommcKKira. Cornmodere Elsctoncs Ltc. in tascllli marsoiıdir. 
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RÜYA SAVAŞLARI 

Eir Türk grubu olan Fuiure 





Dreams yeni oyun çağmalarım çok 
yak nda piyasaya sürecek. Grubun 
ikinci profesyonel çalışması olan tu 
oyun bir Shcot'em (Jp ve adı: Rüya 
Savaşlara Grubun pyasaya sürdü¬ 
ğü ilk oyun ise. pek tanınmamış 

olan, Çarkıfelek’ id i. Mart ayında pi¬ 
yasaya çıkacağı Dildirilen oy in 
olarak Projec'-X’ir ben¬ 
zeri özelliklere aahipae de 
iki oyuncu opsiyonu da 
elması oyunu daha da 
farklı ve güzel yapıyor. 

Futu re Dreamsm üyeleri 
FualKarip, Bahadır Yı diz, Özgür 
Yapıcı ve İlker Güler oyunla ilgili so¬ 
mlan miza 4 Bu konuda fazla konuşma¬ 
ya gerek yos, ûynu jörünce kendi¬ 
niz bir fıkır sahibi olacaksınız' dedi¬ 
ler. Bizce de oyun alınmaya değer, 
zevçti ve şirin bir Shool’em Up Ayrı¬ 
ca Dazı lan n ız inanmasa da ülkemi¬ 
zin yazlım konusunda bir yerler 
gelebilmesi için sizi tu oyunu alma¬ 
ya ve Future Draama'i destekleme¬ 
ye davet ediyoruz. Haydi en yakın 
bılgsayareıfara koşun ve bu oyunu 
elmadan dönmeyin, 


BİT MOVIE1994 

Bit Mnvie, her yıl 31 Mart 4 Nisan tarihler arasın¬ 
da İtalya'da yapı ten uluslararası bir Computer sanat 
fuarı. Bu luaroa birde yarışma düzenlenmekte. Yarış¬ 
mada üç kategori mevcut, bunlar: raal Hm e animas¬ 
yon, durağan imajlar ve bilgisayarda yapılmış vdeo 
animasyonlarr. Real time animasyon kategorisi, 

RAM'rten veya haniriiskten çalı şan daha önce renler 
edilmiş animasyonlara, yari yapıldıkları bilgisayarlar¬ 
da çalışan animasyonlara ayrı iniş ıreal time render 
elması gerekmiyor) Yarışma har marka bilgisayar 
kullanıcısına açık, laka: profesyonel sistemler ve 24- 
tıt mega blkjsayarlar buna dahil değil. Bu arada 
A mi ga'nın yıllardır bu yarışmada çok iyi dereceler al¬ 
dığın da belirtmek istiyoruz. Yarışma sonuçları açık¬ 
landığında bu yıl da Amiga’cılam neler yaptığım size tkjyuracagız, 


\* ** 
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GVP 16-BIT AUDIO-VISUAL 
DIGITISER 

Şu ana radar Â1200 için çıkan en iyi hızlandırıcı dan 
GVP nh 1230’uıun yeni versiyonu piyasaya çıkmak üzere, 
A1230II. Bu kart şimdiye kadar yapılanlar içinde en hızlı ve 
gelişmeye an açık kart olma özelliğne sahip. Kartla 50 
Mhz'lik bir 6G0030 bulunmakta ve hafıza 04 Mb'a kadar art- 
bulabilmekte. Bunun yanında, kartta bulunan pil destekli 
saat ve matematik işlemci yuvası da bulunmakla, Kartın en 
önemli özeliği ise üzerinde bulunan bir genişleme yuvası 
sayesinde çeşitli dış birimleri de kabul edebilmesi. GVP bu 
yuva için Cobrs adlı bir ifi-bit real tine video-digitişer ve 
ribperadlıdiskî direk sempls atabilen 16 -bit bir aulio cigî- 
tıser geliştirmek e meşgul. Ayrıca şu anda taıv bulunan bir 
tane de SCSI 1 kartı bulunmakla, Bu kariia 1200'ünüze 
CD-RCM sürücüleri, harddikler, scannerlar yada SCSI uları 
herşeyi bağlayabil meniz mümkün, GVP yetkilileri bu kart 
için yeni arabirimler üzerinde çalıştıklarını bildiriyorlar. 



Kainattaki bilgisayarların çoğunun high-density (yüksek 
kapasiteli) rtisk sürücü kullandng günümüzde sizin de bir 
HD drtve'ınızınnlmaması belki de sizi etkiiiyordur. Veya Ya¬ 
hu!. keşke şu Amiga'cığım içn de bir HD İrive olsa' diyor- 
sunuzcur. A3QQJin bazı modellen ve A4t)(jj'ier bu lükse sa¬ 
hiplerse riediğfif hiç bir Arınığa modelinde bir HD dnve yok, 
hatla lalama imkanı da yokjftu!). Ayrıca baz external HDdri- 
ve'lar üreiifaiyse de ooot sorunlar yüzünden probleme pek- 
de çözüm retiremnriilfir, 

DKE firması bu probleme çok güzel bir çbziim getirdi. XL 
ımernai. Bu Amiga'tıızsn Standard oisk sürücüsünün yerme 
takılan Sony marka bir HD sürücü ve sürücü île Amiganız 
arasına giren küçük bir devreden oluşuyor Bu sayede HD 
disketler kullanarak Dır etske ı .6 Ylb bilgi kay dede Cılıyo'su- 
nuz Ayrıca CnssDos rjihı yazılımlar sayesinde de 1 44 
Mb lık HD PC disklerini Amiga'mzlanıyabîliyor, 

İnleme! ımatenantn Içnde bulunan; bir -HD sürücü sede- 
cehir kolaylık değil lam anlanıyla bir "hayat kurtarıcı". 
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ŞANDARR! 

»handar tftd Wizard 
s us bırşeyler hatırlıyor 
mı? Mesela, Karamıh 
yeraltı dünyalarında arı¬ 
lar ve dev kertenkele sa¬ 
vaşçılar tarafından kova¬ 
lanmak gibi. Eğer hatır¬ 
latıyorsa, o zaman onun 
Israr 'i nm sonunda öl¬ 
mediğini, aksine gaz 

olup şimdi de 2000 ya¬ 
şındaki Wûhralax adlı cragonun kontrolünü ele geçtrdğinî 
öğrendiğinize pek sevinemeyeceksiniz, Biin bakalım bunEg- 



m alımdan -yine- kim kalkacak ? 

Eğer bunların hiçbiri size tanıdık gelmiyorsa öarz bir şe¬ 
kilde. (sftar3 ün gelişi sar pek de ilgilendirmiyor demektir. 

Silnarils oyun sistemini daha da geliştirmiş, 40 ayrı bü¬ 
yü, bir zaman yolculuğu senaryosu ve hatta ara sıra nefes 
a manızı sağlayacak film bölümleri bile eklenmiş, i$bar 3 Ni¬ 
san ayinde ortalarda gülüşebilecek 




MEGACHIP 2 

Chıp RAM ya- 
Zilımla r tarafından 
makınaöa buu- 
nan ışIemcHenn 
ulaşması gereken 
bilgilern saklan¬ 
masında kullanılır 
Fakat Chıp RAM 
tgraphcs me- 
mory) genelde ey¬ 
le yetersizdir ki 
sürekli problem çıarır Eğer sisteme kolayca eklenebilen b-r şey olsay¬ 
dı tabii ki bn sorunun çözümü d& basıl olurdu. Chıp RAMY artırabilirse¬ 
niz yapabileceğiniz şeyler ise tam istenecek cinsten şeyler. Örneğin, 
□Rami de daha uzun animasyonlar gösterebilir veya müzik ğprogram- 
lanna daha uzun samptelar yükleyebilirsiniz. Gerçi bu Serum A12GO ve 
sonrası makinalarda Chıp RAM'm fabrika çıkışından2 Mb yapılmasıyla 
epey çözüklüyse de emektar A500 kullanıcılarının çoğu hala i Mb 
Chıp PAM'a mahkumlar. 

Megachip 2 bu soruna bir çözün getirmek amacıyla CKB firmasının 
çıkardığı bir kart. Kart Agıusa bir ilave olarak düşünülonbıllr. Yan: Ag- 
nus'u çıkarıp yerine bu kartı lûktktan sonra Agnus'u kart üzerindeki 
yuvaya yerleştiriyorsunuz. Yalnız kartı mak.nanıza takmanın en zor ta¬ 
rafı Gary Chip'ine de bir kaç ■îrokodıl bağlamak gerekmesi. Yinede bu 
kari bu soruna gelinimi; on iyi çözüm vs ing. tere satış fiyatı da hiç 
fazla değil. Umarım pek yakında Türkiye'de de görebiliriz 



BİLTEK’TEN 
YENİLİKLER 

Bilgisayar piyasasının önde 
gelen 'i rinalarından Biftek Bilgısa 
yar Anığa kullanıcı arına yönelik 
yeni ürünle rini piyasaya sundu 
Bunlar A6CO ve A1200 için erter- 
nal harddisk ve Al £00 için VGA 
monitör bağlantı kablosu. Ekier- 

n-al harddisMcr ayu bir kasaya 
sahip oldu darı için ısınma problemleri yok ve taşınabi me özelliğine 
sahipler. En önemlisi ise mavnanıza bağlamak için lahinlemeye veya 
makinenizin içinde herhangi bir değişiklik yapmaya gerek olmaması. 

Biftek ayrıca çalışması yeni biten A600 ve Al 2001er için 2 ve 4 Mb 
RAM modüllerini ve flaşh cardları önümüzdeki ay piyasaya sürecek. 



RELAXJEANS 

Ftela* jeans son 3 yıldır uluslararası 
ölçülerde (inch) çalışıyor Denemeden 
alabilirsiniz. Kerd< ölçünüzü bilmeniz 
yelerlidir. Reiajt Jeans Redvu\ Bufalo, 
Bugatti, Ober isimleri ile Fransa için de 
örelim yapıyor. Ayrıca Hollanda Layf fir¬ 
masına da çalışıldığını biliyor musu¬ 
nuz? Bizden söylemesi!. 

















Yepyeni Bir İletişim Ortamı 

CLINIOUE BBS 

Public Domain - Manyetik Paketler 
BBS Üzerinde Oynanan Mükemmel Oyunlar 
Resim Alanı - Müzik Alanı - Utility Arşivi 
Yabancı Dergilerin Kapak Diskleri 
AMIGA Dergisi Yazarlarıyla Mesajlaşabilme 
Yeni Arkadaşlar, Yepyeni Bir Dünya 

CLINIOUE BBS 

TAM 1250 MegaByte 
-o- 

Clinique Hattı Tüm Amiga’cılara 24 saat hizmet veriyor. 

Abonelik şartları hakkında gerekli tüm bilgiyi ve 
size sunacağı olanakları BBS'imizde bulacaksınız. 

Vakit Kaybetmeyin. Hemen Bağlanın ! 



CLINIOUE BBS 

(216) 349 95 19 

Modem ve BBS aboneliği ile ilgileniyorsanız Bonus Mail Market ile yaptığımız 
kampanyayı sakın kaçırmayın. Reklamı bu sayfalarda bulabilirsiniz. 
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YEŞİL KUNDURA BASIN BÜLTENİ 

57 ükerfe ‘dünyanın en rahat ayakkabıları" soğanıyla uretlen Hush 
Puopies ayakkabı ve bottan Türkiye'nin konusunda en yetkili ve dene¬ 
yimli kî.ruluşu olan Yeşil Kundura mağazalarında sîzleri tekliyor. 

30 yılı aşkın bir deneyimle üretimine devam eden Yeşil Kundura 
yüzyılı aşan bir suredir üretilen Hush ^uppıes ayakkabı arının Türkiye 
çapındaki !€k satıcı s konumunda. 

Mıchigan üniversitesi Bio Mekanik laboratuarlarında 5 yıl süren 
areşiımelar sonucunda yaralılar Hush Puppies Bounce taban ve 
uzun araştırmalar sonucu getşliriten Gomfort Curve tabanlarla donatı¬ 
lan Hush Puppresler yürüme anlayışına yeni bir boyjt kazandırıyor 

l luetı Puppies'lsri ve tim Yeşil Kundura ürünlerini 4.Levent. Topka- 
pı, Pendik ve Avcılar Yeşil Kundura mağazaları ndabutab lirsiniz. 


DÜNYA DEVİ FANATIC TÜRKİYE'DE 



Bir durya markası olan ve sörfün Dün- 
ya'daki yaratıcısı olan fanatic. spor yiyi- 
min iddialı firmalarından biri. Fanatic kol¬ 
eksiyonları her sene emik ırendlene göre 
yeniden yarat lıyor Bu sene ise Uzakdo¬ 
ğu'nun özgün sembolleri kullanılmış. 

Fi imanın yaz koleksiyonu 17'ye ya¬ 
kın renk gruba içtıı un çok jjeııiş bir ürün 
yelpazesine sahip. 

Fanatkfin “ürktye ve bazı dış u keler 
için üretimi Nadir Gıy m taralından ger¬ 
çekleşti nlmekte. Satışlar s hop ve corner 
baz ırda elaca* şekilde 94 yaz sezonunda 
başlıyor, özelikle kulleksiyuııdaki nıullu- 
ük sembolünün taşıyan kişiye mutluluk 
ve huzur getirdiğine inanılmakta. Hoş ve 
değişik bir koleksiyon, göz almadan geç¬ 
meyin. 


DOĞA DA NE 
VARSA 
OTACIDA 
VAR 

Saç sorunlarınıza yeni 3 
doğa) çözüm... 

3 bitki özlü şampuan ve 
saç kremi: 

ÖTA:i IVY, OTACI ALOE, OTACI CAMOMILE 

Doğal kozmetik ve temizlik ürünleriyle tanınan Otacı, bitki 
özü şampuanlarını çeşitlendireli, Pyassya yeni sürülen bu üç 

bitki özü şEmptan özelikle sorunlu saçlara dcğaî çözümler 
geliliyor. Şampuan ve saç kremi birarada plan çifte etki i bu 
yeni ürünler hem saçları onarıyor, canlandınyot hem de yu¬ 
muşatarak taranmalarım ve biçim almalarını saçlıyor tüm ec¬ 
zane ve marketlerde satılacak olan OTACI'lar hesaplı fiyatla¬ 
rıyla da dikkat çekiyor. 





JEANS 

USTOP Jeans yeni 
kreasyonunu piyasaya sun¬ 
du. Du yepyeni ürünler sîz¬ 
leri USTOP oorner veya 
shop'îarınca tekliyor, işte 
adresleri, en yakınına 
geçerken bir utjrayıverin. 

İSTANBUL: Aksaray - 
Beyoğlu - Bak rköy Şırinev- 
fer - G. O Paşa 
ANKARA: Uus - Kızılay- 
Ümraniye 

İzmit - Trabzon - Bursat - 
Eskişehir * Afyon - Mersin - 
Samsun - Mansa • Şırrak - 
Malatya - Batman - Elazığ - 
W- Adıyaman ■ Edime ■ Rıza ■ 
, Tekirdağ - KırfcJareli - Van - 
- Erzincan. ■ Diyarbakır 


İSTANBUL'DA 
EXERBOX GÖSTERİSİ 

ÜnİL İngiliz markası PONY'nm önce Amerika’ca 
sonra da tüm Avrupa'da tırlına gibi esen EXERBGX 
sp-orunun tanıtımı için Fony International Shoıv 
Gmup'j, 9 Şubat 1994 günü stanbul’a geldi. 

Dördü erkek dördü kız sekz klşider oluşan bu çok 
özel PJNY grubu. EXtHli(JX sporunu tüm Avrupa 
ülkelernde POWY’nin sponsorluğunda lan itiyorlar 
Bcks öncesi egzersiz hareketlerinin lümünû kapsa- 
yaı £XERBQX sporunun en :>nenii özelliği, vucurkn 
tüm kaslarım ça ıştumayayörelik olması. 



ETİ DEN YENİ BİR 
SÜRPRİ2 

ETİ. tum çocuklara çok sevecekleri 
yepyeni ve özel bir urun caba sunuyor 
ETİ EUMBO 

ETİ BUMBÛ, kakaolu bisküi ite hazırla¬ 
nan ve çeşidi hayvan figürlerinden oljşar 
farklı hır iıriin İ ezzftli özellikle üsküfleri- 
nın şekiilerıyie herkesin ilgisini çekecek 

Her türlü içecekle, her zaman zevkle 
yiyebileceğiniz beslerime değen de yük¬ 
sek elan ju kakaolu tıısküryı özettikle ço¬ 
cuklar çok sevecekler. 
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BONÜS ÖZEL BONUS ÖZEL BONUS ÖZEL BONUS ÖZEL BONÜS ÖZEL 

Supra 2400 Modem $ 199.- 

2400/1200/300 bps data. Tüm Amiga modelleri ile kullanılabilir. 

Ücretsiz 2 ay Clinique BBS Aboneliği 

Supra 2400 FaxModem $ 299.- 

2400/1200/300 bps data MNP 2 ve 5 V42bis hata düzeltme ve sıkıştırma, 
9600/7200/4800/2400 bps Group 3 fax gönderme ve alma. 

Tüm Amiga modelleri ile kullanılabilir. 

Ücretsiz 3 ay Clinique BBS Aboneliği 

Supra 14400 FaxModem $ 465.- 

14400/12000/9600/7200/4800/2400/1200/300 bps data 
MNP 2 ve 6 V42bis hata düzeltme ve sıkıştırma, 
9600/7200/4800/2400 bps Group 3 fax gönderme ve alma. 

Tüm Amiga modelleri ile kullanılabilir. 

Ücretsiz 5 ay Clinique BBS Aboneliği 

Modeller hakkında daha detaylı bilgi için arayınız. 

** Clinqjc 3BS, Türkiye'nin en gelişmiş Amiga BBS 1 i dir. Toplam 1250 MegaByte Oyunlar, Demolar, 
Modüller, Online-Gameler, Mesaj alanları. AMİGA Dergisi için özel 
konferans ve daha birçok şeyle donatılmıştırve Türkçe’dir. 

C!inique BBS, AMİGA Dergisi ve Clique tarafından kurulmuştur, 

lig Meneler için Olirigue 2400-14400 V42.bis / MNP data hattı: (216) 349 95 19 


BONÜS ÖZEL BONUS ÖZEL BONUS ÖZEL BONUS ÖZEL BONUS ÖZEL 

Tele Sipariş 








SELAMLAR... Yine başınızı ağrıtmaya 
geldim. Daha önçeki yazımda Kısaca açık¬ 
lamaya çalıştığım arimasyon dünyas en 
son aşamaları ile sinemalarda Karşımıza 
geliyor, 3üzel ve Çirkinden sonra Disney 
Stüdyoları Afcddh'ie gişe rekorlarını alı üst 
ediverdi. Aslında sinema ile ilgili yazıl ar der¬ 
ginizin başka bir köşesinde yazılıyor ama 
çizgi film olması, üstelik bilgisayar kullanıl¬ 
ması bana bi konuda bir şeyler yazma ce¬ 
sareti verdi. 

Geletim Aaddm'e, her şeyce n önce çok 
genş perdelerde ve salonlarda seyredilme¬ 
si gereken tu film, küçük Sinema salonla¬ 
rında etkisini biiyuk ölçüde kaybediyor Ol¬ 
dukça alçakgönüllü t»r jenerik ve güzel bir 
genişi an taramasıyla 'i İm Haşlıyor. Korkma¬ 
yın size 'ilmi anlatmayacağım lame cinayeti 


şleyan evin uşağı., he he he.). Sze arti- 
matcr gözü ile, gördüğüm yenilikleri ve de¬ 
ğişiklikleri aklamaya çalışacağım. 

DISNEY STÜDYOLARI 
ANİMASYON TARZINI 
DEĞİŞTİRİYOR..! 

Evet yanlışokumad nız Disney stüdyoları 
yavaşça, alıştıra alıştı a tarzını deştiriyor. 
Ması mı 1 fazla detayına inmeden açıkla¬ 
maya çalışacağırr, Artık hepinizin bildiği gi¬ 
bi ner saniye için 2A kare çiziliyor. Bazı 
planlarda hu sayı 10. 1 ? veya daha farklı 
olsada bj esası etkilemiyor. Kısacası ani¬ 
masyonun olmadığı sahnelen de hesaba 



tatarsak 2 saatlik bir film için yaklaşık 
150.000 ya da 170.000 kare çizilmesi ge¬ 
rekmekte. Ayrıca beğenilmeyen veya kulla¬ 
rı İm ayan çizim teri saymıyorum. Şimdi tabii 
ki bu binlerce resim bazı yöntemlerle çizi¬ 
yor. Başından başlay ıp sonuna dek her çizi¬ 
min denetlenebilmesi ve algılanabilmesi 
iç»n çeşitli aralıkları kapsayan "UÇ" resimler 
Oluşturuluyor ve ARALARI çiziliyor, işle bu 
aşamada Disney stüdyoları tarzını değiştr- 
ıreye başladı. Diyelim 1. ve 20. resimler uç 
resim. Aralarına 18 resim daha çizlecek. 
Hareketin gereği ve algılanabilmesi için ba¬ 
sit bir scaia düştürülür ve resimler çiziir 
(şekil 1,), Disney bu resim sayı sn 112 veya 
15 e düşürerek resim kurtarıyor Bunu ya¬ 
parken de algılanmasını istediği pozisyonun 
önünce ve arkasındaki resimleri daha sıkı¬ 
şık çizdirerek algılanmam sağlıyor (şekil 
2i, yetmezse resim eri dondurup karne ra ve 
masa hareketleri ile (zoom, pan) görüntüyü 
zenginleştiriyor. Aralarda hızlı geçen resim¬ 
leri algılamayı seyircinin gözüne tcritedıyor. 
Kısa metraj filmlerde oldukça işe yarayan 
bu yöntem, uzun metraj filmlerde seyircinin 
yorulmasına sebep oluyor ve sanki lifimde 
"BİR EKSİKLİK VAR" gtu pr düşünce yer¬ 
leştiriyor Bunun farkına varan Disney İn 
kurmayları özellik e arkapian resimleri, 
onun yanısıra ses efektleri ve muhteşem 
müziklerle perdeyi dolduruyor. Buna yüzyılı¬ 
mızın simgesi otan bilgisayar ieknolcjisi de 
eklenince ortaya gerçekten yepyeni bir 
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dünya çıkabi iyor. Buru ne kadar iyi yaptık¬ 
larının kanıtı ise gişe rekorları ile ortada. 
Bütün bu bahsettiğim numaraları Aiad- 
Çin'de görmemiz münkiri. Hem de fimin 
başından son karesine kadar, 

Gelelim ışın bigiseyartı kısmına. Filmde 
bilgisayarın nasıl kullanıldığına merak, edi¬ 
yorsanız yapacağınız tek şey gidip filmdeki 
uçan halıyı seyrermek, Açıkçası bir dergide 
halının bilgi say arada canlandırıldığını oku¬ 
yunca biraz ledirçın olarak gitti m izlemeye. 
Acaba bilgisayarım yuzundaki donukluk Dis- 
ney’in pırıl pırıl dünyasına uyum sağlayabi¬ 
lecek miydi? Ya hareketler..? Ef çimlerin¬ 
deki o yumuşaklıkla bilgisayar nasıl birleşe¬ 
cekti. ? Filme gittim ve halıyı seyredeli en 

şöyle dedim, HARİKA.Bu arada en az 

animasyonlar Kadar güzel olan başka bir 
şey ise fimde kullanılan blgisayam marka- 
sının Amiga olması. Evet yanlış okumadınız 
halının animasyonlarının tasarımı Çin Ami¬ 
ga '/e İm ag ne'den faydalanılmış Rl ırada 
bilgisayar kullanılmasının an önemli nedeni 
ise çok kompleks desenleri ve Kendine has 
bir kişiliği otan halının üzerindeki desenlerle 
birlikte uyumlu hareket edebilmesi iserkro- 


ni? 3 fyon; Ru problem in çözümü ise cnk 
basit Imagine'de oir hafi modeli tarımlayıp 
üzerine deseni sarmak. Bundan sonrası ise 
sadece halıy?. gerekli -ıe rek etleri ysptırma- 
ya kalıyor. Bilgisayara baş vurulan başka 
bir yer ise AtaOdin ve maymunun heryerin 
çökmekte old jğıı mağaradan kaçış sah in¬ 
si. Burada özellikle zor olan perspektif ne- 
sapiamalar» bir bigisaryar ve Imagme gibi 
bir üç boyuttu program sayesinde tolayca 
halledıtetiliyor. Fakat bu, fi mde çalışan sa- 
naiçiarmçabaiannı küçümsemek anlamına 
gelmiyor Rı ırada anlatması kısacık da ntea, 
bütün bu işlerin yapılması yüzlerce saat sü¬ 
rüyor. 

Filmdeki çoğu karakterin animasyonu 
harika. Özellikle hatmin püsküllerim el ve 
ayak olarak kuliarıp, hareketlerdeki güzelli¬ 
ğe yumuşaklığı na eklemeye şapka çıka'ilır 
Saydığım onca güzel sözcüğü Aladdin lipi¬ 
ttin animasyonu için de söylemeyi çok İster- 
rlim qma bu mümkün değil. Yasemin tipin¬ 
de de arcak ortalamayı tutturan (Dısney'in 
kenet tarzına kıyasla) stüdyo, yan tiplerde 
ise mükemmel hu çalışma sergiliyor Vezir, 
Maymun papağan, Nasrettin hoca tipli sul¬ 



tan ve harika hı r cirt Kimhil t he İkide esas 
oğlanın ideal olmasını bekleme hatasına 
düştüm ama sahneden sahneye Aladdin in 
tipinin değşmesi ve arası ra deloıme olması 
da gözden kaçacak gibi deg idi. 

Neyse,. Zaten bahsettiğim nataian seyir¬ 
ci gözü ile ham an algılamak da zor Rence 
bu film bilgisayarla animasyon çalışmaları¬ 
na karşı çıkanlar içil güzel ve ka iteli bir ce¬ 
vap. Bilgısay arlan r, yapmak istedi kelimiz 
için yaniızca br araç okluğunun çok iyi bir 
kanttı, on ara tapmayınız oman kullanırız 
ri»meıin en gijzel yolı.ı 

Evet millet,, bilgisayarlarınızın farkına 
varmanın zamanı geldi de sanki geçiyor çi¬ 
ta. Ha..? Efendin... Duyanındım..! Haydi si¬ 
ze bilgisayarlı günler. Ben Aladdin'i tekrar 
seyrermeye gidiyorum.. Hoşçakaiınız. 

Mehmet Naci DEDE AL 



M 















■ 



3ecemn bir yarısı normal insanlar uyur» 
ken ve hatla yavaş yavaş uyanmaya baş¬ 
larlarken ben sîzlerden gelen mektupları 
koyduğum o kocaman çekmeceme ıevel, 
sonunda mektupları toplamayı başardım 1 ) 
elimi altığım gibi bir avuç dolusu mektup çı¬ 
kardım ve başladım bu ayki Arka Kapı'yı 
yazmaya. 0 kadar çok mektup yazıyorsL- 
nuz kİ bana, bakalım sizlere koyduğun 
"mektup yazma yasağı" ne kadar sürecek 
Valahi çekmecedek mektup stoğunu bitir¬ 
mek benim tum ömrümü al r gibi geliyor. 
Çok mutluyuuuum! 

Seçen sayı siztere A'ka Kapının sayfa 
sayısının artacağının müjdelemiştim anca t 
dergimi? güldüğünüz gibi yemden bir yapı¬ 
lanmanın içine girdi. Sonuçla bu sayı da 
aynı derecede kaldık, ama gelecek ay için 
artık söz aldım, editörle konuştum, bizi dur¬ 
duracak hiçbirşey yek. 

Bu arada, ben anık istanturiu oldum, 3 
Amiga'cı burada bir ev tuttuk ve yerleştik. 
Dergiye de yakın olduğundan inşallah bu¬ 
rada daha da faal olacağım Ancak siz tiyo- 
lar LÜTFEN Ankara'daki posla kutuma yol¬ 
lamaya devam edin. Bu sene sonuna kadar 
o posta kutusu bane ait Diacak. Sık Sik An¬ 
kara'ya gidp geleceğimden mektuplarınızı 
devamlı alacağım, üzülmeyir. Unutmada r, 
tüyo göndermiyorsunuz, sadece oyunlar 
hakktndaki serdarınızı yollayın. Nedeninizi 
biliyorsunuz, Birde.., İçimde bir u<led ir. ne¬ 
den çoğunu uiHfeK "tüyolar" diye mektup¬ 
lar niza başlıyorsunuz? Biraz sohbet etee< 

gizlerle keşke.. Hemeyse., 

İlk olarak benim şoyfa yem oyunlardan 
sizlere sunacağım birkaç tüyo var.. Sonra 
sizin mektuplara geçiyoıuz.. Haydin başla¬ 
yalım o zaman,, 

DOOFUS; 

İşte lum bolum kodlan.. 

Level t .2 - dzl 5ys Level 1.3 ■ ph I6tb 
Level t A ■ pj69jp Uvel 2-1 Zr6189 
Level 2.2 - hk94dv Level 2,3 ■ rr13rv 
Level 2 4 - xh37zt Level 3.1 ■ pkdSfd 
Level 3.2 - kbl 5hl Level 3.3 ■ Ivlftpv 
Level ha ■ byö/py 


HELLO PIEDD DONN4 DİVAN 
MINIE FÛRME EPOUS BELLE 
HABIT JAFET PANAR GONAD 
APHRO CONTR CUISS PILEU 
LANGS BISOU ERECT DSOUS 
COMPA PANTY LOLOS 5ESAM 
ORGAS JOUII 

ÇENESİ A: 

İşte geçen Bayımızda aç ıkla nar oyunun 
bazı bölüm kodlan. Duyduğuma göre oyun 
ilen bölümlerde şifre Sürüyormuş,, Bilmiyo¬ 
rum, söyleyenin yalancısıyım., 
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CAMNÜN FODDEfi: 

Bu müthiş oyunun bölümleri arasında 
kaybolanlara yardıma geldim, Önce kendi¬ 
nize bir sava disk hazırlayın. Daha sonra 
ana akranda SAVE seçeneğni seçin. OK 
deyip sava diskinizi drive'ınıza takın, Siz¬ 
den savegame için dosya adı sorduğunda 
JOOLS girin. Arlık EXIÎ'e bastığınızda ek¬ 
ran n altında OH E AT MODE AÇTI VE yaza¬ 
caktır. Bu işlem sonunda grup l derinizin 
daha yüksek bir rütbesi, yani daha hızlı ha¬ 
reket ecen, daha sık ateş eden ve daha zor 
ölen bir adamınız olacak.. 


BÖMB X: 


FANTASY FLYER: 


Bu müstehcen oyunun bölüm kodlan 
syle_. 

İşte bazı bölün kodları.. 
D1NS16NPMFB DNSlBNTMRE 

XBWOB 

PLAIZ 

E AF ES 

HEROS 

DIHS16N1MRH 

DNS16N5URK 

EXTAZ 

SLJRP 

WQUAH 

HAAAA 

D1NS16N9MHN 

DINS1GNDMRP 

RIGOL 

FACIL 

RAPlD 

SYMPA 

DlNSl 6NHMRS 

01NS16NLNRV 

PRESR 

VATIF 

MONST 

GAMEX 

ClNSt6N û NRR 

CINS1GNTNRU 

GATHO 

UBER 

ETR1N 

HAIRS 

CİNSÎ 6N1NR1 

CINS16N5NH4 

SOLRf 

EROTI 

VIRTU 

STFIP 

CİNSÎ 6N9NR7 

CINS16NDNRA 



STARDUST: 

Bu M-Ü-K-E'M-M-E-L oyunun her bölü¬ 
münde 0 hakla başlamak iâtermi&ini 2 ? işte 
gerekli öten kodla; Ama öncedsn ana me¬ 
nüde hak sayınızı Tye çıkartmayı unutma- 
vın V3 bu oyun sizde yoksa mutlaka alın.. 

LEVEL 2 - BJROAAAAAİMM 

LEVEL 3 - CFOOÛAAAAKOL 

LEVEL 4 - DFOOÛOAMEDL 

LEVEL 5 - EJÛÛOOAAAEDK 

Bu ay Muammer Dcrobaşı ile başlıyoıuz. 
Bu zah muhterem beni çok iyi tanır. Nite¬ 
kim artık oende onu çek iyi tanıyorum (tele¬ 
fonuna kadar!). Mektup sapıklığı güzel şey 
dır, yazarianr hoşuna gider ama yazalar 
da küçük sırlan çözmeye baydıran Ne dedi¬ 
ğimi anladınız mı' 7 Olsun, anlayan anladı.. 
Hahayf. GÜÇ BENDE!!. 

NOVA 9: 

Bu oyunda CTRL. ALT ve HELP e aynı 
anda basılırsa kalkan şarj olup hasarlarınızı 
düzdlccektir. CTRL, ALT vc RETURN'e ay¬ 
nı anda basarsanız lazer ve roket alabilir¬ 
ken CTRL ALT ve CURSCR LP'a basarak 
bölüm ati aya t ili yomunu z 

NINJA SPİR1T: 

$ön&uz için Birasıyla şunlara basın: 
F9. CAPS LOCK..LEFTSHIFT.. 

VOYAGER: 

Options ekranında "kVHEN THE SWEET 
SHOWERS OF APRIL FALI' yazmayı de¬ 
neyin, babalım ne olacak.. 

ORK: 

Paygnosis’in hor zamanki üstün kaliie 
damgasını taşıyan bu oyunda teıminalin 
dört köşesine sol mouse ile kliklerseniz 
eheat mode açılır Soma fr tuşu ile onerj, A 
ile cephene elırsnız. Yetmezse RETURN 
ile de uçabilirsiniz. 


OPERATION LEMMINGS: 

8u oyunda sonsuz hak almak için Kgh 
score tablosume GEBEIE GlBSON, oyunun 
son ekranını görebilmek için de ELECTRIC 
YOUTH yazmanız gerekiyor, 


NITRO: 

Daha önce bir tüyosu veriler bu oyunda 
başka eheat'ter de var. Mesela hig;n ooorc 
tablosuna TRACKDOOR yazarsanıztraher 
oluyor. Bir de oyun anında NITRO yazarsa¬ 
nız bir sonraki bölüme geçersiniz. 

UNREAL: 

Bu gerçekdışı çözdükteki garip oyunda 
ıra iner için vektör topların döndüğü ekranda 
ÛRCILOGICUS yazın, Ekran parlayacaktır 

ATOMIX: 

HELP tuşuna basıp TIME yazın. Bakın, 
zaman durdu! 
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ROBIN HOOD: 

Bu güze) ve (te eski izomelrik cyunu ça¬ 
bucak bitirmek istiyorsanız şöyle yapın. 
Canavarın sırtındaki dikeni ç kartınca size 
şimşeği verecek Kralın adamlarına teslim 
otup ds Kralla Şaşılaşınca bu şimşeği 3 ke¬ 
re üzerinde deneyin, üIslm Çitsin. Bu yolla 
adam faian da tonlamanıza gerek kalmıyor. 


Sırada Bideni Öztürk var Rengarenk 
mektubundan seçtiklerim var sırada.. 


ALIEN BREED (AGA) 

Bu oyunun tiım bolüm kodları asiınd 
yunun başından» ırflroda yazıyordu, Ben 
not etmedim ama Bülen r AGA versiyonu 
ııun koçlarım bana yollamış. Emin değilim 
ama noımal versiyon için de geçerli olabilir. 
Bir deneyin islerseniz. 
f evet 02: 353828 level 03 1ÖS3S3 


level 04: 370101 
level 06: 847464 
level 08:928112 
level 10:193831 
level 12:309383 
level 14:103992 
tevet 16:125332 


level 05, 962022 
level 07: 737373 
level 09: 287364 
level 11 09092 i 
level 13:101221 
level 15 990112 
level 17: 091233 


CHAOS ENGINE; 

Bu güzel oyuna br tüyo da Bremden. 
Eğer password yerine MPL0ZZZZZZZZ ya¬ 
zarsanız çok fazla paranız olur. BoyI ece İs¬ 
tediğiniz kadar 3iah , hak, enerji alırsınız ve 
oyunu btirm&nizçok kolaylaşır. 


Çimdi elindeki mektup ise Kortları Dü- 
zellen'e ait. Eski yeri birçok tüyo yollamış 
bize Koıtıan İşte burada daha önce yayın¬ 
lanmayanlar, 


FALCON MISSION DİSK: 

Cephaneniz bitince X, SHİFT. CTRL tuş¬ 
larına basarsanız cephanenizi doldurabilir¬ 
siniz. Acaba bu tüyo sadece mission disk’Se 
mi geçerli? 

BEASTI: 

Sonsuz hak çın başlangıç ekranından 
sorra disket değiştirene kadar yükleme sı¬ 
rasında sol mouse ve joystickin ateş tuşu¬ 
na tıasıt tutun. 

FORGOTTEN WORLDS: 

Baştık resmi çıkınca ABC yazın ve HELP 
tuşuna basın, Arlık oyun sıras ndaN bi' ka¬ 
deme allatır, S ise istediğiniz zaman bir 
dükkana girip gerekli malzemeleri atmanız 
sağlar. 


WtNGS OF PRAV: 

Oyun sırasında uçak kalktıktan sonra 
COUNVVASHERBM yazarsanız istediğiniz 
bombay C ile, kel kant D ile, en lazle 9 tane 
olmak üzere uçak sayısını P le ve benzini 
de F ile doldurab lirsiniz. 


DOGS OF WAH: 

Oyunun başında TIMBO yazıp F5’e ba¬ 
sın. Artık oyun sırasında vuı uImazsmu. 

DOMfNATOR: 

Puan toblosuna isim olarak SHAFT ya¬ 
zarsanız sonsuz hakkınız clur. 

HAVVKEYE: 

Oyunu pause edip 0EL tuşuna basarsa¬ 
nız oyun sırasında elseniz bite cyun bur 
sonraki kademeden başlayacaktır. 

Evet, bu kadar tüyo bu sefererl k yeter. 
Şimdi de biraz sorunları olanlara ba-caltm. 


SORULAR 

SORUNLAR 


B'Jİen! Öziürk/tSTAWUL 

1 ■ Jurassic Park'da bir kapı, bîr de tapı¬ 
nak buldum ama bu bölümü bir türlü geçe¬ 
medim, ne yapmam lazım'? 

Bu oyunda ilk olarak bulunduğunuz çu¬ 
kur gibi yerden ç kıp olduğunca sağ tarafa 
ilerleyip datıa sonra ekranın aşağı s n a doğ¬ 
ru gitmen gerek. Etrafta büyük dinozorların 
koşuştuğu bir yerde Bir direk göreceksin. 
Direğe dbkuınduğjnda oranın bir bilgisayar 
terminali olduğunu anlıyorsun. Oradan c ta¬ 
pınak gibi yerin kapısını açıyorsun. Daha 
sonra tapmağa git {yahu aslında lapınak 
deği. bir bine işte.,) ve açtan kapısmın ya¬ 
nında bir alet-edevat kul usu bulacaksın. 
Oyunun taşladığı yerin sağ taraftarında ağ¬ 
zı kapalı bir lağım girişi tutacaksın, O'ayı 
DutdJğun alerierlo açıp içeri girmeniz gere¬ 
kiyor. 8u arada buraya girmeden ence ço¬ 
cuklardan birini bulman ge'ekiyor. Diğer de 
d lağımın içinde. Ocean’a bu oyunu da rezil 
ettiğ içir teşekkür edenm ayrıcana. Sade¬ 
ce grafikleri güze, o kadar. Bu arada niij- 
de, Maddinin telif haklarını Virgin almış.. 

7 1 ???/?????? 

1- Benim sorunum Civilizaton’da. A tın¬ 
larım azalmaya başladıktan bir süre sonra 
Bilgisayar ya vergileri yükseltmemi ya da 
vergi memurlar) görevlendirmemi söylüyor 
ama bunun nasıl yapıldığın bilmiyo’um. 

Zarfın kaybettiğim ve adın medubuna 
yazmadığın için burada kin olduğunu belir¬ 
temedim, üstünüm, Oyumfa yapman gere¬ 
ken şu. Herhangi bir şehre gir. Ekranın or¬ 
tasında şehrinin nerelerince ne ekildiği gö¬ 
rünüyor, işle o yerleşim yerlerinden birinin 
üzerinde klikladign zaman oradaki ekininin 
kalklığını göreceksin. v anı tarım işiyle uğra¬ 
şan Bir adamın işse kalacak. İşte o adamm 
ekranın sof üst tarafında işsiz olarak ortaya 


çıkacaktır Onun üzerine de kliklersen onu 
şarlatan {halkı eğlendirir ve isyanları azaltır) 
veya bilim adamı ya da vergi memuru ya¬ 
parsın, 

Alper Aylıaıi/'IZNIP 

1 - Takı dığım ilk nokta çok basit ama çok 
can sıkıcı.Civi izafi on oyunun başındaki de- 
moyu ne yaptıysan geçemedim, Basmadı¬ 
ğım luş kalmadı, sırf demosu yüzünden 
oyundan soğudum! 

2- Simcily I oyuMUKtaki 2 ve 3. diskler 
ne işe yaryori; 

3- Palrcianda bir yıl kadar oyunuyorum, 
ara valilerin toplanmasına geldiğinde oyun 
bitiyo'. Sanırım devam etmem için vali se¬ 
çilmem lazım. Bunum nasıl başaracağım? 

Alper, cevabım bilmediğim sorularını ya¬ 
nıtlamadım. orları gelecek sayılarda bulabi¬ 
lirsin. 

1- Çivili zat on'un başındaki demosunu 
geçemezsin. Orada olay şu, senin damoyu 
seyrettiğin anda bilgisayar aslında oyunu 
oynayacağın dünyayı hazırlıyor; Senin tek 
yapman gereken demo başladıktan sonra 
bir kez space'M basmak. Dünya lıazıılarıdığı 
atı bigısayar oyuna geçecektir Eğer soa- 
ce'e basmazsan tüm demoyu seyrederslr. 

2- Bu oyunun 1. disk dışında kilerinde 
extra grafitler var Şöyle, oyun günümüzde 
geçiyor. Ancak sıkılırsan oyun sırasında sol 
mouşe butun una basaıak LOAD GRA°- 
HICS menüsünü bulursun ve iş;e bu anda 
diğer disklerden birini koyup oradaki grafik¬ 
leri yüklersin. Boylece uy unu geleceğin Av¬ 
rupa veya Amerika'sında. ayda bir koloni¬ 
de. şövalyeler zaman nda Orta Asya'da 
veya vahşi ba.ıda uyııarrıar mümkün. Yeni 
sadece ve sadece grafikler değişiyor. Bu 
arada Simcity 2000 çıkmak üze j e. bu oyu¬ 
nu bekleyin, FC'de çıktı ve inanırı çuk yü¬ 
zeli 

3- Semn mektubun geleli bayağı oldu, o 
yüzden büyük ihtimalle serideki oyun Ram¬ 
dan değil Ramdan’m preview'ı. Oyun se¬ 
nin mektubun gelmeden 2-3 gün önce çık¬ 
mıştı, büyük ihtimale semleri preview'üı„ 

Evset, yine sona geldik. Bu ay inşallah 
son 2 sayfalık Arka Kapı'yı okudunuz. Za¬ 
ten gördüğünüz gibi yerimiz hiçbirşeyi doğ¬ 
ru dürüst yapmaya yetmiyor. Ama yine de 
derginin küçüldüğü ve birçuk bölümün ka¬ 
çanıp sayra sayısının azald ğı bir dönemde 
Arka Kapı nın büyümesi çok sevindirici.. 

Hepinize sevgileı... 

CAN YALÇIN 

PK 148 KESAT 

ANKARA 
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Selam Demo severler. 

Bu ay elinde SILENTS-LEMÜN.-SPACE 

BALLS gruplarının düzeıledği FARTY II 
adi yeriyıl partisinde yanşan demolar var 
Ama sonuç hiçde beklendiği gibi değil 
Açıkçası ben bu yarşm&dan çok umutluy¬ 
dum. Bı sürü harika demo beki iyodu m. a ms 
sadece 2 tane iyi demo var ve bunların hiç¬ 
biri de tirinci değil!!! lAptalca dİ mi?).. Birin¬ 
ci olan demonun kederini lanıyonuz. Benim 
şahsen KIL olduğum bi koderkim var tu pi¬ 
yasada 7 Tahmin edin baküm' 1 Tatbiki CEN¬ 
Gİ S/C OM PL E X!l Can bana bu haberi tele¬ 
fonda verdiğinde şok oldum. Ben Space- 
baüs, Kefrens. Melon gibi bi grup befcliyo- 
dum,. Ben böyle jürinin XXXXX XXXyım. 
Zevksiz mongollar! İbret olsun diye tanıtmı¬ 
yorum bu etemoyu.. (Çok kızdım' Sıradaki 
ilk demomuz SPÂCEBALLSln FARTY II 
için kodladığı demo. Mükemmel bir çalış¬ 
ma. Kesin ALTIN KLASİK. Dizden TAM 
NOT aldı., ikinci ve son demo muz ise 
FAIRUGHT-VIRTUAL DFfEAMSdan harika 


> 9 FINGERS/ SPACEE ALLS < 

İyi deno okurları Spaceballs'ın geçen 
sene harka bir demoyla birincilik kazan¬ 
dıklarım hatırlayacaktır Bu demo Amiga'ım 
gücünü gösteren harika birdeydi. Gerçekçi¬ 
liği getirmişti.. Bu demolarında da vıne in¬ 
sanlar (daha çok kızlar) danseciyor, ve işin 
güzeli BU SCrCR ONLARI GÖRÜYORSU¬ 
NUZ!!! Kıztar n gûlürtsediğinp görüyorsu¬ 
nuz!! (Resimlere takınız.. Bu najlarm ani¬ 
masyonunu hayal ediniz.,) Mükemmel. Mü¬ 
zikle bunu birleştirince Maya harika bir göz 
ve kulak ziyafeti çıoyor, Bu demo da iki dis¬ 
ket, fakat izledikleriniz ile kıyalarsanız bu 
iki disketin akıllıca kullanıldığını göreceksi¬ 
niz. Bu kadar imajı IEF ANIM oiarak kay¬ 
detmeye kalkarsa ırz herhalde 20-30 Me- 
gabyle harcardınız, Senekte tüm imajlar 16 
renk interlace ekranlarda yaratılıyor Bu 
imajlar vektöre! olarak hesaplandığı için 
bunları bi' kubün üstüne satmak, genişet- 
mek, zocnı in-zoom out yapmak çok kolay-, 
I aşıyor. Sonuçta çörürtüyü ortaya çıka'an 
şey bir poligonlar bütünlüğü ve poligonların 
koordinatları da sayılardır, Bence demo pi¬ 
yasası bu gibi gmalar sayesinde daha çok 
insana hitap edebiliyor. Ben şahsen bu gibi 
bir programlamayı nokta basma rekorunu 
kıran bir demeya tercih ederim. Amiga'nızm 
Sızı şaşırtmasını istiyorsanız bu efemoyu alım.. 


O sir AGA demosL. VD 
:um yi efektlerini bu de- 
—> ^ vıoya IkHüdiııış., 

Bence, böyle tir ya- 
rişma hazırlandığı za¬ 
man AGA dernolar ayı ı 
bir kategoriye tontfmalı, Sonuçta AGAnın 
getirdiği bir hız farkı var, buna 69020'nin 
gücünü de eklersek ortaya büyük bir hak¬ 
sızlık çıkıyor AGA için yapılanlar ile AGA 
gerektirmeyen temolar naşı ayrı kategori¬ 
de yarıştı hala anlayamıyorum. Ve fakat, 
CQMPLEX gruounun demosu her iki kate¬ 
goriye göne de binncı olmaya ayık değil 
bence Genim birincile hm, normal standart¬ 
lar için Spaceballs, AGA makineler için de 
Failli gıt-Viriual D marnsın demosu. İşte bir 
demo daha buda bitiyor. 

Kerdinize iyi bakın,. 

UMUT OĞUZ ÇELENLİ 



g RC 


Programlama... %99 

Müzik,...,..%99 

Grafik....... e ™99 

Di 2 ayn.. %99 

Bence.Birinci olmalıydı. 

Sistem Raporu . Amiga 500+ / 6QG 1 1200 / 4000 ya da 
ROM u2.0‘a upgrade edilmiş herhangi bir Amiga da çalışır. 
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FULL MOON 

>FAİRLlGKr-VIRTUAL OREAMS< 


Evet, yine Virtual Orearns'ın manyakları 
tir araya gelip harika bir AGA demosu yap¬ 
mışlar. Demin de bahsettiğim gibi, VD tüm 
iyi efekilerrni bu deıtıoya saklamış. Demo- 
ya giriş mistik bir müzik eşliğinde hoş bir 
dağ animasyenu üzerine kredlerin veril¬ 
mesiyle başlıyor Ardından duvarlarında re¬ 
simler otan bir mahzende ileniyoruz, gerçi 
hu efekt ekranın çeyreği hovunda hir yerde 
yapıl l y o a ma. en azından hızlı (boyleşi daha 
iyi olmuş, inanın). Ne olu yo demeye olma¬ 
dan nah 2 anden çıkıyoruz ve müzik birden 
hızlanıyor Ardı andına çok sıkı efektler görü¬ 
yoruz. Efektlerin tümünde de ekran boyu 
imajlara hakimiyet soTkonusu. Ne demek 
istedim? Yani mesela bir helezon efekti (bir 
resmin önada daha hızlı etrafa doğru daha 
yavaş bir şekilde rotate edilmesi) tam ekran 
clarak yapılıya. Bunun yanında alev efekti, 
ftadal efektleri (reallime), sereen slrech 
efektleri falan ıep tam ekran yapılmış.. Mü¬ 
ziğin de acımasızlığıyla VD bizi tam bir şo¬ 
ka uğratıyor İnanın, bu afakilerin çoğu 
AGA’nın gücünü sonuna kader kullanan 
çok iyi yazılmış efektler, Grafikler de olabi- 
leceğrıin en iyisi. Sonuçta bu demo çok iyi 
tir takımın elinden çıkmış, Müzisyenin 
programcı ile yaptığı zamanlamayı da takdir 
ettim buradan, Be'aber ve iyi çalışmış ol¬ 
malılar.. Sonuç olarak bu demo baysa iyi 
abL iyi bir AGA demosu arayanlara ısrala 
tavsiye olunur.. 


Programlama.,.. %99 
Müzik i H‘Hp-İ 19 kil fa 9 H k %95 

Grafik... %9S 

Dizayn..%98 

Genel..%96 

Bence....Çok iyi. 

Sistem Raporu., Sadece AGA nıakina- 
larda çalışıyor ve hafızanın çoğuna ihti¬ 
yaç duyuyor. Önemli bir konu da bu de¬ 
ri unun FFS bir disk üzerinde bulunmcsı 
ve disk üzerinde 1 bye boş yer yok! Do- 
layısı ile startup-sequence yanlamıyor. 
Diski buut edip X adlı dosyayı çalıştır¬ 
mamı gerek.. 
















Düşük kapasitelere dünyanın parasım mı ödeyeceksiniz, 
yoksa aşağıdakilerden birini mi seçeceksiniz? Hepsi mükemmel, hepsi hızlı! 


G4 kB Cache 15 ms 


Monte ve adrese tesim için ayrıca ücret alınmaz. 

Fiyatlara KDV dahil değildir. Garanti Bankası Amerkan Dclantraısfer kuru üzerinden hesaplanır. 


Tele Sipariş 


“3^ 








S elan sevgili okurlar. Far<ettiğiniz gibi 
bu sayınızda, eskiden izlediğiniz (daha 
doğrusu anket sonuçlarına gü'û itemediği¬ 
niz) bazı köseler kapatıldı, Neyse ki Manye¬ 
tik Paket, okurlarımız arasında oldukça ta¬ 
raftar butdu da ban de camı avlularında sü¬ 
rünmekten (ıehe} kurtuldum. Kısacası, far- 
ketmiş olduğunuz gibi Manyetik Paket son 
sürat işine davam ediyor. 

Lafı iazla uzatmadan bu ayki Manyetik 
Paketle ye - alan programları tan rinaya 

başlayayım Bu Sayıda birbirinden gözel ye¬ 
di programınız var: IntoiSup. Stepz!. Lens, 
Cate 3.0, Suru, PerfMeter ve AFCopy. 
SteuzL beynimza biraz masaj yapeca< bir 
zeka oyunu. Bunun dışndaki programlar 
ise bilgisayarınızı kullanmanıza yardım ede¬ 
cek utiity'ler. Özelikle Kîckstart 1,3'de 
program yazan arkadaşlarımızın atlamama¬ 
sı gereken program. kıtuıSup. 


1. Stepz! 



İşle lk Ievel'lannm basitliğine rağmen, 
yüksek level'larda sizi oldukça uğraş! ıracak 
oyucumuz. Amasını; taşınızı ortada dola¬ 
şan oklardan kaçırıp, oy un alalının en üstü¬ 
ne ulaştırmak. Oyun alanı sekize sekizlik 
bir matris. En alt satırdaki pozisyonunuzu 
belirledikten sonra oyun başlıyor. Oyun ala¬ 
nında oyun seviyenize belirlediğin* miktar¬ 
da ok bulunuyor. Bu oklar, her hamlede işa¬ 
ret ettikleri yönde bir kare terliyorlar- Sîz ise 
her hamlenizde sağ, sol. yukarı yada aşağ: 
hareket edebiliyorsunuz. Tabii ki gitmek is¬ 
tediğiniz kars o anda boşsa Eğer gittiğiniz 
kareye bir de ok gelirse kaybedersiniz. Sa¬ 
kın oyunu küçümsemeyin. Çok sayıda okla. 


hiç teklemediğiniz bir anda oklardan birnin 
hedefi olabiliyorsunuz. Ya da oklar tarafın¬ 
dan sıkıştırılıp öldürülmeniz ce mümkün 
Son bir şey daha: Oklar oyun alanının ke¬ 
narına gelnce bir sonraki hamlede diğer ta¬ 
rata gcçabilfyorta-. ama sz bunu yapsmı- 
yorsjnuz, 

Oyuna başlamak için ilk olarak sağ taraf¬ 
ta duran sekz sayıyı, kullanarak seviyenizi 
beliriyorsunuz. Bundan sonra da aynı sayı¬ 
lan kullanarak başlangıç karenizi ayartıyor* 
sunuz. Artık geriş- oizc kalmış, İyi eğlence 
ler. 

2. Lens 

Ned Konz, 1987. Share VVare: $5 



VYorktench'iniz konusunda titiz misiniz? 
Eğer tüm ikonlarınızın hizasını aya lamaya 
çalışırken gözlerinizin bozulacağı gibi bir 
korkunuz varsa Lens tam size göre bir 
program. 

Lens, çalıştırıldığı zaman açılan perce 
rede, nrtouse pointe dinin bulunduğu yerin 
büyütülmüş halini gösteren bir program. 
Pencerenin sağ tarafında üç İane gacget 
gizlenmiş. Pencereyi diğerlerinin arkasına 
atan gacgei’ın hemen altına klklediğiniıde 
goriiıtü büyütülüyor. Pencere boyutunu 
ayarlamaya yarayan gadget'ın nemen üstü¬ 
ne kirlediğiniz zaman ise görüntü küçülü¬ 
yor. Bu sayede Workocnch'inizi islediçjniz 
kadar büyütüp seyrecebilirsiniz. Bir de alt¬ 
taki gacget'ı kulanıp görüntüyü normal 
Workbench boyutu ne getirdiğiniz zaman 
Lens penceresinin içinde mouse'u gezd rin. 
Çok güzel bir eîeklle karşılaşacaksınız. 
Eğer Lens'in açıIcığıandaki boyu küçük gc 
lirse büyütmeyi deney n. Bence çokşirir bir 
program (Hey PC kullanıcıları: Bunu V/in- 
dovvs'da yapın bakalım! Heh hch!). 

3. Calc 3.0 

Jimmy Yarg. ???, ??? 

Piyasada bulunan çoğu hesap makinesi¬ 
nin yap! iği şeyleri yapa bilecek bir programı¬ 
nızın olmaması sizi de rahatsı; etti mi hiç? 
Mesela bilgisayarın izin başı odayken birden 
5İn(l2)'nin ne olduğunu öğrenmeniz gerek 
ti. Eskiden ben böyle bîr durumda AMCS’u 
çalıştırıp gerekli işlen i yapıyordum. Ama 
Jimny Yang sağolGin, artık çoğu hesap 


matarasından daha iyi bir he san makinast 
programımız var. 



Program bir çok fonksiyonu lan imasın m 
yanı sıra tek harflik değişken kullanımı gbi 
lükslere de sahip, Yalnız dikkat etmeniz ge¬ 
reken şey. tüm değişkenlerin büyük harla 
yazılması şartı, Bunun varır sıra makine dili 
programcıları İçin onaltılık düzende işlemler 
yapabiliyor. Yalnız onatılık düzende işlem 
yapabilmek için sayıların başına 'S 1 ' şareli¬ 
ni koymayı unutmayın. Calc (bütün bunlar 
yetmiyormuş gibi) istediğiriz fonksiyonun 
grafiğini de çizebiliyor. 

Bu üç tür işte mi yapabilmek için progra¬ 
mın üş ayrı modu var. Yani onaltılık düzen¬ 
de işlem yapına k istiyorsanız, Program- 
mccs; özci fonksiyonları kullanmak istiyor 
sanız Scİantifi;: grafik çizmek stiyorsamz 
g-alik moduna girmelisiniz. 

Bence Calc, her öğrencinin el altında bu¬ 
lundurması gereken bir program. 

4. GURU 

Mike Haas, ???, ??? 

Bilgisayarın* birden medriasyon yapma¬ 
ya kara verdi ve sze sebebini de (kendin¬ 
ce) bldirdi diyelim Aranızda kaç kişi bilgi¬ 
sayarının neden göçmüş olduğunu söyleye¬ 
bilir? Aslında GURU MEDUATION mesaj n- 
da bulunan 80Û00003 gibi sayılar size 
problemin nereden kaynaklandığını bildir¬ 
mek için yazılıyorlar, ama nedense anlamlı 
mesajlar yerine sadece bilgisayarı tasarla¬ 
yanlar bir şeyler ifade edebilecek sayı ar 
kullar ilmiş. Her zaman yanınızda bu Amiga 
tasarımcılarından birini bulundurma şansı¬ 
nız olmadığına göre, bu sayıları anlaşılır dile 
çevirebilecek bir tercümana sahip olmak 
güzel bir şey. 

İşte GURU bu tercüme işini üstlenen 
yerdimciniz. Programa guru mesajındaki 
sayıy söyiüyo’suruz, o da size problemin 
ncrcccn kaynaklandığını bildiriyor. Mesela 
bir program yazıyoısuruz ve programı çe¬ 
ne rken bilgisayarınız GURU 84000001 ile 
kilitlendi. Normalde yapacağınız şey tüm 
programı gözcen geçirmek olacaktır Oysa 
Guru'yu kullandığınız zaman size probe- 
roin Intuition'dan kaynaklandığını ve InLıİ- 
tion’da tanımlanmamış bir gadgel tipi kul¬ 
lanmaya çalıştığınız içir bilgisayarın kilitlen¬ 
diğini söyleyecektir. Sizde peşe paşa preg- 




























































ramınım gadget tanımlarını kontrol edip 
problemin kaynağını bulacaksınız. 

5. PerfMeter 

Digital Design lnc„ Aralık 1902, Sham- 
ıvare: S5-S5D0Ü 
Kicksiart 2.0 ve üstü. 



Multhaskbır sistemde çalışmanın çok ra¬ 
hat olduğunda hepimiz hemfikiriz sanırım, 
Ama bu tur sistemlerde çalıştırdığınız her 
program CPU zamanım birazın kullanır. 
Peki CPU'njza ne kadar yükendğinızi öğ¬ 
renmek islemez misiniz? PorMctîr, çalıştı 
aldıktan sonra CPU'nun ne derecede boş 
kaldığın, ya da ne kadar dolu olduğunu Si¬ 
ze gösterebiliyor. Bjnu zerrenle değişen 
bir grafik olarak da size gösteriyor. Progra¬ 
mı çalışı irdiği m: andan itibaren CPU'nuza 
yüklenme miktarınız gösterilmeye başlıyor, 
Menüleri kullanarak gösterilecek grafiği b&- 
I i ıleyebiiy orsunuz. Programın ölçebildiği 
sistem parametreleri şunlar: 

İDLE: CPUnuzun ne oranda boş te İd iği¬ 
ni gösterir. 

CPLfcCPU kullanım oranını gösterir, 

LOAD:W 

CHtP: Ne kadar CHİP memory kaldığım 
gösterir. 

FAST: Ne kadar FASI memory kaldığını 
gösterir, 

' PUBLIC: Ne kadar PUBLIC memory kal 

dığını gösterir, 

SWITCH:m 

Programı başka tir diske -tayoeimok is¬ 
terseniz blob.font'u ve blob directory’sni o 
diskin fonts cireciory'sine kopyalamayı 
unutmayın, yoksa program çalışmaz, 

6 . AF Copy 

Domrnic Clıfion, T 993, ShareWare: f 
adet beş disk 

Kickstart 2.0 ve üstü 

Directory Opus’ur bir miktar ilkeli diyebi¬ 
leceğim program, dosya kopyalama, silme. 

arşivlerle gibi işlcmion kolaylaştırma* için 

yazılmış. Görüntüsü oldukça güzel ve rahat 
kul anılıyor Tek problemi, drrectoryfera gir¬ 
mek için öneç sol, sonra da sağ tuşa bas¬ 
manızı beklemesi. Bunu tendi başınıza 
keşfetmeniz oldukça zor oluyor. 

Programın on güçlü yont, Kor şeyin ayaı 


lanabılir olması. fetedğinız komutu koyabi¬ 
leceğiniz yirmi tane düğmeniz var. Hazır 
düğmelerin çağıracağı komotları ayarlaya¬ 
biliyorsunuz (arşivlemek için LHA veya 
LZ’nin çalıştırılması gibi). Disk sürücü isim¬ 
lerin dcğiştirebilyoruunuz renklerle oyna¬ 
yabil iyotsun lz, vb. Yani programı lam iste¬ 
diğiniz hale getirmeniz mümkün. Doküman 
ise lam anlamıyla ha-ika. Amigo Guidc for 
mat nda hazırlanmış ve gerekli anabaşl kJar 
çok güzel düzenlerim ş. Hangi konuda yar¬ 
dım arıyorsanız arayın, kolayca ge’ekli kıs¬ 
ma erişebiliyorsunuz. Buna özellikle prog¬ 
ramınızı kendinize gö r e ayarlarken ihtiyacı¬ 
nız olacaktır. 



Eğer Disk Mastar ya da Dhûdcıy Opus 
gibi gelişmiş bir program kullanmıyorsanız, 
AFCopy bu abileceğ niz en iyi yardımcı 
programlardan biri. 

7. IntuiSup 

Torsten JürgsSsıt. 1992. Freskte 

Dergimizin onuncu sayısını oku duysanız 
Yardımcı Programlar başlıklı yazım hatırlar¬ 
sınız. Bu yazıda, Amigo da program yapan 
akağaçlarımızın hayalını kolaylaştıracak 
GadToosBon ve Ponıer Windows adil iki 
program tanıtmıştım. Bu programlar, Arni 
ga'da oldukça zor olan GUI (Graphical 
User in'erface - Grafik kullanıcı'arabirimi) 
tasarımı işim üstleniyorlar. Özellikle Gad- 
Tool$Box, sadece 2.0 da çalışmas gibi bü¬ 
yük bir dezavantajı unutursak, çok etkileyici 
czellklöic sahip. Göçer ayki yazımda, 
Kickstart 1,3 kullanan Amigalar için bulu¬ 
nan lek GLI tasarın programının Power 
Wirdows olduğumu, ve bu programın Gacf- 
TodsBon'la karşılaştırıldığında oldukça za¬ 
yıf kaldığını da söylemiştim, Ama yazımı 
Icslım ettikten b r hafta tadar sonra Frcd 
Fish’in arşivinde bulduğum InluiSup.library. 
ve pakette bulunan GUI (asarım orogramı 
ne kadar yan ilmiş olduğunu gösterdi. 

IntuiSup.library. IntııiHonTn Kickstart 
1.3‘de re kadar yetersiz kaldığını gören bir 
programcmıa eseri. Nuıton’a destek olan 
bu ibra^y sadece Kickstart 2.0'da bulunan 
gadget tiplerini Kickstart 1.3'de de kıilan- 
manızı sağlamıyor, aynı zamanda gad- 
loofc.libraıy'nin sağladığı konforu da prog¬ 
ramcılara sunuyor. 

Program kızla büyük olduğu için Manyc 


tk Pakete olduğu gibi koymadım DMS 
yardımıyla programı sıkıştırdım ve boş bir 
diske açılmasını sağı ayaca*. bir seript yaz¬ 
dım. IntuiSup diskini açabilmek için sadece 
IntuiSup direetor/sinde bulunan Inlui- 
Sup. Expend edlı programın ikonuna iki ke¬ 
re klikfemenız yelerii olacaktır İlk olarak 
DMS'lenmiş dosya RAM;'e kopyalanacak, 
sonra DMS RAMı'de yar alan dosyayı aça¬ 
cak şekilde çalıştırılacak. Sizin yapmanız 
gereken tek şey. sizden istendiğinde boş 
diskinizi DfOva koymak ve FtETURNe bas¬ 
mak. Eğer iki drive'ınız varsa, CU açıp İn- 
luiSçp directory'si ne girdikten sonra şu ko¬ 
mutu vemenz yelerii olur: 

DMS WR!TE inluiSup.CMS TO DF1: 

Ana buna ihtiyacınız olacağını sanmıyo- 
ıum. Geçen sayıda verdiğin DMSVYIN 1.12 
bu arşivi açmak için yelerii olmayabilir, çün¬ 
kü diski (D: d redory’s nde bulabileceğiniz) 
DMS 1.52 ile sıkı şiirdim. 

Bu işlemi bitirdikten sonra IntuiSup adlı 
bir diskiniz olacak Bu diskin Library direc- 
tory sinde ihtiyacınız olan IntuiSup.library'yı 
ve bu library'yi C'den kullanmak için gerekli 
dosyalan bulabilirsiniz. Lfcrary’nin dokü¬ 
man lan da gene bu dreeloy’de yer eliyor 
Aynı diskte örnek programları içeren 
SOURCE.FtUM adlı bir arşiv yır alıyor. Bu 

arşiv çalıştırdığınız zaman g erekli dosyalar 

bulunduğunuz pal Ye kaydedilir. Mesela (1 
■ 1.5 megabyte F.AM'ıniz varsa) bu sour- 
ce'laı RAM:’e açmak için bir Cll açmalı, ve 
CD RAM: komutunu vermelisiniz. Daha 
sonra IntuiSup diskini DFG:a takıp 

DFO: Sciurcc.ru ı 

komutunu verirseniz tüm örnek program¬ 
lar F.AM: e yazılır Arşivde yaklaşık olarak 
360 K'lık 30ur;e Olduğa için bu işlemi yaptı¬ 
ğınızda bul orducunuz paın'de yetarli yer 
olması gerekli, Bu arşivi aynı zamanla LHA 
kııllaıaraK do açabilirsiniz. Yeni İha x 
DFOıSoutce.rufi komutu da arşivdeki tüm 
dosyaları açmak için kullanılabiliyor Bu 
aource'lar arasında ihltyaç duyabileceğiniz 
lüm konularda bir örnek bu ahirsiniz 

İntuiSıp diskinde bulunan E d iler adlı 
program da GU tasarımlarınızı sadece 
mouse'unuzu kullanarak yapmanızı sağlı¬ 
yor. Daha sonra aynı programı kul ana'ak 
bu GU İyi oluşturacak olanC programım cl 
de ele bilyorsunuz. Bi' de, ûrelîen C prog¬ 
ramı herr SA3 C hem de Aztec C r de ccm- 
pilc «dilebiliyor {programcıya göre). 

imuiScp, normal 1.3 gadget'larına tüm 
2.0 gadget tipleriri ek emekle kalmıyor, bir 
do kontfi tanımlacığı (oldukça da işe yara 
yabilecek) gadget tipleri kullanmanıza szın 
veriyor, Programın en iyi özelliği de, yaptığı¬ 
nız programların hem 1.3'de hem de 2.0'da 
düzgün görünmesini sağlaması 

Evet, bu ayın Manyetik Paketi de bu <a- 
dar, Umarım buradaki pragramlar işinize 
/arıyordur. Gelecek sayıda göilişmek üze¬ 
re, hoşçakaim. 

Vedat Hallaç 
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Merhaba »avgjıli AMİGA dergisi okurları. Kışın kendiri hissettir¬ 
meye başlacığı şu günlerde yine sizlerle birlikteyiz diyerek ya2irra 
başlayacaktım ki n'oltr n’clmaz belki de dergi elhize ulaştığı zaman 
havalar şu anki kadar soğuk olmaz diye bundan vaı geçtim. Sanı¬ 
rım bu Gergi yazarlığı bara pek yaramıyor, yavaştan yavaştan co- 
zuimaya başladın. Her neyse işte sorunlarınız ve işte cevaplar; 

Not; Şaka maka burada Güzin Ablscılık oynamaktan bana bay 
gelci, Arada sırada da olsa ''Kıvılcım Ağa bey, naals inceni sorarsan 
çok iyiyim vs türünden m i İde r de olsa hal hatır soran mektuplar 
yazın da bir^z da olsa bilgisayardan uzaklaşıp daha bunan İst mu¬ 
habbetlere ta ki lalımı 

NFME-No Fas t Martı Error: 

Ben 19S7 yılından bari Amiga kjlIamciSiyım.Şu anda 2MB chip 
meni olan bir A500+’ım var. Bazı utilily ve oyun programlan Fası 
Men olmamasından dolayı çakihyalarBuna nasıl çare bulabil rim ? 

Mehmet Sanlı 

Bu tıpk bir NhMt vakası. Psikiyatride NeFroMartyEk diye de ni¬ 
telendirilen bazı hasta ve garizakasiî programcıların yaptığı bir hata 
senin sorununun sebebi. Bunu istersen biraz daha açakm. Bir ço¬ 
ğunuzun da bildiği gibi Amiga’da temel oiarak iki cins hafıza var. 
Bunlardan biri FaslMem, diğeri ise chip msm. Bu ayımın lamel se¬ 
bebi Amiga Yıın açıl gücünü oluşturan yerdrmctişlemcilerin elde olan 
bütün hafızaya ulaşamaması. Bu şlemcilerin ulaşabildiği nafızaya 
Chip Mem, ulaşamadığı v* ana işlemci tarafından ulaşılabilen hafı¬ 
zaya ise Fast Men denilmekte. Normalde iki tür olan bu hafıza lürü 
pragramama ofayına girildiğinde üçe çıkıyorlar Bu iki îüre lir de 
Public M em ekleniyor. Temel olarak iki tür hafıza olduğunu göze 
alırsak Public Mem hu ikisinin bîr melezi oluyor, Yani herhangi bir 
program için hafıza gerektiğinde bu hafızayı Public Mem olarak bil¬ 
gisayardan ayırmasını istersek, bilgisayar jk önce daha az ceğerli 
olduğundan F ast Mem'e. eğer orası dolu ise Chip Meme bakıya 
Grafik ve müzik gibi işler direkt olarak yardımcı işlemciler ile afakili 
olduğundan bunların Chip Mem'de durması şart. Buna karşın prog¬ 
ramın asıl nakina çilinden oluşan kısmı FastMernde de Chip 
Men de de çalışabilir, fakat daha önce anlattığım sebepten dolayı 
genelde Fas: Mem'e yerieştiriic Senin problaminde ise programcı 
Chip Mem'i gereksiz yere işgal etmek istemiyor, bu yüzden kendisi¬ 
ne gerekli olan hafızayı kast Mem'de ayırmak istiyor. Fakat bunu 
yaparken mskinada sadece Chip Mem ol a tileceğm i hesaba katmı¬ 


yor. Dolayısıyla yeteri kadar hafızan o masına rağmen bu problem 
yüzünü»n senin programın çatışmıyor Bu olayın düzeltilebilmesi 
içir bazı çözümler piyasada mevcut, derginin sayfalarında yer alan 
ilanların çoğu sana bu konuda yardımcı olabilir (Aygaz, IBM ve Pro- 
bis dişnda levei Tiffany bile}. Fakat bence sen bu şi o kadar dert 
etme, zira bu türdo programlar piyasada pek yok ve varsalar bite si¬ 
linip gitmeye mahkumlar. O yüzden eminim ayn işi sorunsuzca ya¬ 
pan başka programlar bulabilirin. 

Neden Müzik: 

Derginizi severek okuyorum, ama maalesef küçük te olsa bazı 
halaları var, Mesela INO.ESİ bölümü. Tamam kitap ve kaset (anıtı¬ 
mı ile yardımda buiunuyo r suruz ama unutmayın ki siz Amiga dergi¬ 
si çıkarıyorsunuz, yani bir müzik dcrgsi dağil. Madem komıle bir 
dergi yapmak isliyorsunuz spor ve aklüaliteye neden önem vermi¬ 
yorsunuz ? 

"Yazan kişi' Ete Okay 

Sevgili Ele Okay ve bazı diğer okutan m 12 aynı görüşü paylaşı¬ 
yorlar. 'Neden bilgisayar dışındaki şcyicre de yer veriyorsunuz ?' 
sanırım bu genel olarak insanların akını kurcalayan soru. Ve har 
şey gel p ‘Siz Amıgıa dergisi misiniz, yoksa müzik dergisi mi ?" so¬ 
rusuna dayanıyor. Yöni Amiga dergisi isek müzU filan gibi bir koru¬ 
da yazı yazamazmışız. Peki ya siz sevgili okurlar. Amiga kullanıcısı 
mısınız yoksa öğrenci mı. sporcu mu, müzisyen mi? Yok hani allan- 
tan sizin mantığınızla d üşünmüyoruz, yok eyle olsaydı Amiga kulte- 
nıcısısımzdiye ne mıizik dırleyebiir, ne ders çalışabilir, ne de spor 
yapabilirdiniz. Fakat biz bunun beyle olmasını istemiyoruz. Çünkü 
bialer bir güleceğin devamıyız, 1973'to Apple ile başlayıp soma 
BBC. Sinclair, C-64, Atari ve Amiga gibi bilgisayarla devam eden 
'ev bilg sayarı" kuşağmmçocukiar^ız. Bizier bilgisayarı bir hobi, ha¬ 
yatımız n sevilen bir uğraşı olarak kullanıyoruz vs böyle görmek isti¬ 
yoruz. Burun yanında kitap da okuyoruz, sinemaya da gidiyoruz 
spor da yap yortız. Ve bilgisayar denince bizim aklımıza iadece br- 
fer vû e fırlar değil sanat, müzik ve dahi birçok ilgi alanı geliyor. Zi¬ 
ra biz makmalarımıztsadece iş amaçlı kullanmıyoruz. Sizin islediği¬ 
niz gibi, sadece bilgisayardan bahsedb onu büyük bir ölçüde gün¬ 
lük yaşamdan soyutlamak daha çok ış amaçlı PC dergilerinin yaptı¬ 
ğı bir olay, Zater onlar da böyle yapmak zorunda, Fakalbiz Amiga 
alanında bizim gibi düşünenlerin çoğunlukta olduğuna inanmakta¬ 
yız zaten eğer öyle olmasaydı o bayıla bayıla okuduğunuz oyun 
açıklamalarına da veda elmek zorunda kalırdınız. Fa<ai sanırım ben 
ası sorunun ne olduğun biliyorum Genelde Türk insanının kafasını 
kurcalayan olay sizde dc var Biz m insan m iz bilgisayarla ilgili ne 
alırsa asın, gayn ihtiyarı ona zarar gözüyle bakıyor. Orjinal almıyor 
çünkü zarar ederim diyor, de'gı amıyor çûhkü gereksiz diyor. So¬ 
nuç olarak la bizim bınbir fedakar ıkla çıkaltığ imiz dergiye yık "su 
sayla gereksiz", yok ’zaten dergi boynunuz küçük, oari sayfa sayı¬ 
sını arttırın" gibisinden şikayeiier, negatif ateştirler geliyor. Ama bir 
Allah'ın kulu çıkıp ta "Ya, bu ; iyata bu dergiyi nasıl çıkarıyorsunuz, 
pes vallahi" diy emi yer. Lütfen artık şu at gözlüklerim çıkarın gozfe'i- 
nizden de modem, ç ika rcı kaygılardan uzak br şekilde bakn şu dünyaya 

CD32 VE Â50G 

Banim 1 Mb Ram' i bir ASOİ'üm ver. Ayrıca şu sıralar Cemmodo- 
re'un yeni çıkarttığı CD32'lerden almay istiyorum. İngiltere'de yaşa¬ 
yan bir tanıdığım da CD32 : yi A500e teğlayabilnek için bir arabirim 
bulunduğunu söyledi. Bcıim sizden öğrenmek istediğim bu arabi¬ 
rim yandımıyla A500ümüCD32 için bir klavye ve dıskdrive gibi kul¬ 
lan p kullanamayacağı m? 

A ti Brunellİ 

Sevgili Al Brunellİ, bu arabirimden benim de yeni haberim oldu. 
Bildiğim kadarıyla ASOO'ünü CD32 için bir klavye ve disk drive gibi 


M 



kütlanmak yerme CD32'yi *500 için bir CD-ROM gibi kullanabilirsin. 
Bu sayede de pek çok yararlı program ve de mor un bulunduğu PD 
disklere Parr&t gibi bir programın yardımıyla ulaşabilirsin. Yani par- 
nat gibi bir program olmadan bu ışı yapman imkansız, 

MAC Ve SC ANNE Fİ 

Ben iki yıldır Amiga kullanan amatör bir programcıyım. Ayrıca ev- 
do bulunan bir PC'dcn dc Amiga'ya resimler aktarıyorum. Bunu da 
CrassDcs adlı program yardımıyla yapıyorum. Yalnız babamın çalış¬ 
tığı işyernde bulunan MAC ve scarner'dan faydalanmak stedğım- 
de bunu bir :ürlu beceremedim. Mac'dc scan etiğim oir resmi Amı 
ga'ya nasıl alabileceğimi lütfen açık ar mısınız? 

Hicabı Kurt 

Bendim bldiğniz (yada bilmediğiniz) üzre MAC'Ier disklere bilgi 
saklamam için tuhaf bir yol kullanırlar, bu sebeplen ötürü ise diskleri 
hiçbir başka m akın a tarafından okunamaz l hatta AMax gbi emüla- 
föfler bile bir MAC disk sürücüsü kullanmayı gerektrme-ttedırler). 
Fakat MAClerfe birlikte gelen App® Fi& Ercbange isimli program 
ya ramıyla MACdc PC disklerini okuyabilir vc bu diskloro yazabilir 
siniz. Sîzinde kullandığınız CrossDos adlı program ise Arrıiga'nızırı 
PC disklerini okumas nı ve bu disklere yazmasını sağlar Yani bu 
vakada yapılması gereken MACdc PC formatında kaydedip, Ami- 
ga'da CrossDos yardımıyla PC formatında okumak olacaktır Dakkai 
edilmesi gereken diğer önemli rokta ise resimle'in fermandır: 
MAC’deki programların çoğu Amigc'nm IFF'i ile tamamen uyumsuz 
olan TIFF formatını kullanr. Fakat JPEG'i destekleyen MAC prog- 
raman da bulunmaktadır. Bu problemi hallenmek için ise. ya JPEG 
deslûkloyen bir MAC programı bulmalı, yada TIFF'İ IFF'n çeviren 
bir utiliîy edir metisin iz. TIFF'i IFFe çeviren utilityier genelde public 
donrain'dırlerve kolayca bulabi irsiniz. 

Monitör - TV karmaşası 

Yeni bir A1200 aldım fakat bilgisayarımı bağlamak için bir moni¬ 
tör mü, yoksa bir TV mi alsam karar veremiyorum. Çünkü bilgisa¬ 
yarla uğraşmadığım zamanlarda kendi odamda oturup TV seyret¬ 
mek istediğin haido, TVIcin blgisayara bağl araklarında bir moni¬ 
tör tada' iyi sonuç yemediklerini duydum ve biraz kararsız kaldım 
Lütfen bu konuda bana yardımcı olur musunuz? 

Abdülreıak Hüagü 

ûncelkte '/e kısaca TV veya monitör tarketmeksizin görüntünün 
nasıl oluştuğunu anlatmaya çalışayım. Görüntü, tüpün arkasında 
bulunan elektron tabancalarının çıkardığı ışınların tüpün üzerine 
düşmesi sayesinde ouşur, Doğal olarak dz görüntünün defayı ve 
güzelliği bu ışınların büyüklüğüne bağlıdır (ışınlar ne kadar küçükse 
görümü de o kadar detaylı olur). Buna da çözünürlük denir. Kısaca, 
çözünürlük yükseldikçe görüntü ka itesi mükemmelleşir. TV üretici¬ 
leri ürürlerinin çözürüdüklerini verme-tten kaçı rüyalarsa ds, bir 
monitörün çözünürlüğünün bir TVcen yüksek olduğu bir gerçektir 
Bu da şu anlama gelir: bigrsayarını modülatör çıkışından (RF) bir 
TVyc boğ lansan sonuç bir nrıon tordan aacağına göre bayağı bir kö¬ 
tü olur. Bunun da sebebi sinyain bigisayarın içindeki modülatör ta¬ 
rafından RF'e (radio fnequency} çevrilip TVye yollanması ve TVnin 
de bu eınyaii video eınyalne çevirerek göstermesi sırasındaki ka¬ 
yıplardır Fakat bıgisayarım bir TVye bağlamanın başka bir yolu da¬ 
ha var o da SCART denen bağlantı sayesinde. Yaİnız bu sadece 
SCART bağlantısı olan TV lorda olmaktadır. Bu bağlantı sayesinde 
Amiga'dan çıkan conposhe video sinyalleri hiç oir kayba uğrama¬ 
dan gösfenlir ve sonuç da modülatör yardımıyla bağlamaya naza¬ 
ran çok daha iyidir. Yine de bir montör her zaman ıçn çok çck da 
ha iyidir. 


NE NEDİR? 

Ben 10 yeşındayırr ve henüz br aydır bir Amiga'ya sahibim. 
Dünyama bu alete birlikte giren anlayamacığım pekçok kelimeyi 
anlayabilmen- için bana ya'dımcı olur musunuz? Açıklamanızı iste¬ 
diğim kel meler: hard disk, megabyte. bit ve Ram. 

Ö 2 kan Russan 

Hard dsk içinde yüksek kapasitece diskler bulunan oir disk sürü¬ 
cüsüdür (kapalı bir kutudur). İçindeki diskler çıkarılamaz veya yeni 
diskler edenemez. Bunlara da ayn disketlere olduğu gibi bilgiler 
yüzebilirsiniz. Yalnız her oyun harddıoko yüklenemez, yani bardi- 
dsskign çalışmaz. Bunların kapasiteleri değişse de en düşük kapa¬ 
siteli olan 20 Mb'tır bu da yaklaşık 2S.5 disket ik bilgi demektir 

Bit, hafıza veya disk kapasitesini ölçmsk için kuHamlan en küçük 
birimdir, Tek bir bilgi (br harf, bu sayı veya noktalama işareti) sakla¬ 
yabilmek için seki e bit gereklidir, Bu sekiz bile ise Byle denir. Ue- 
gabyte(Mb) ise hafıza veya disk kapasitesini ölçmek için kullanılan 
diğer bir birimdir, Tam kelime karşılığı ’bhbyte'tır. Bilgisayarlar ikilik 
sayı sistemi temeline dayandıkları iç n bu tam olarak 1000 byte ye¬ 
rine 102 ^ byte'a karşılık gelen br bi rendir 

RAM ise Randam Access Memory kelimelerin in kısaltılmış halidir 
ve Amiga'nın elektronik bilgi saklama bölümüdür. Buraya siz birşey- 
ler koyabileceğiniz gibi herhangi b r programı da çalıştırdığınızda 
program buraya yüklenir. Makİranızı kapattığınızda RAM'deki bilgi¬ 
ler yok o ur, yam önemli birşey varsa önce bir d işrete kaydetmeniz 
gerekir. 

Bu ay bazı özel konulara da değinmek istiyorum. Dergimizin eski 
sayı arını alartar belki batı darlar. VEN OM adında bir zatı şahaneden 
boh&otmçtim. Bu or kişi o zaman da belirttiğim gbi ülkemizin sayılı 
yeteneklerinden biri ol jp Turlu bilgisayarcıları m yurt dışında kötüle¬ 
yip zaten bocalamakta ol ar Türü sceneTni baltalamaktadır. O kadar 
ki yurt dışındaki bazı BBSTer Türk olduğunu öğrendiğ kullanıcıları¬ 
na pek itibar etmemekte, bazıları ise onları üyelikten çıkarma yolu¬ 
na bile gdebfmektedirier. Ülkeniz bilgisayarcıları i m dış pazarlarda 
başarısın baltalayan tu şahıs bir çok yerden duyduğum kadarı ile 
yakınlarca İnterNet bağlantılı bir sistem kurarak Türkiye'nin "Bili Ga- 
tes'i olacağın belirten Eylem Guleti oğludur. Bu silgi tabi ki yanlış 
atabilir, tu yüzden sayın Eylem Cütaüloglu’nj bu olayı bîzferie ko¬ 
nuşmaya eğer bu yazdıklarımız yanlışsa bazı kişilerle yüzleşmeye 
davet ediyorum. Eğer bu bilgi yanlışsa seve seve gelecec sayıda 
tekzp cccriım.Ama eğer ki bu kişi “Yenom" denilen kişi iae siz iev- 
gıli okurları bu kişinin sisteminden uzak durmaya çağırıyorum. Sah¬ 
te isimlerle BBSTere girip orada Türü mcdemcılern acını kötüye çı¬ 
karacak şleryapen hu kişinin kontrol ünce olan bir E-Mail sistemin¬ 
den insanlara yarar değil ancak zarar geleceğine inanıyorum, 

Bj ay ki yazıma son vermeden Önce bazılarına inat bir kitapları 
bahsetmek istiyorum. Bu çoğu kişinin Tren. Blade Runner ve Lawn- 
movver Man gibi lilmlerder bildiği CyberPunk alt kültürünü ilk kez 
ortaya a:an VVilliam Gibsofın muhteşem eseri NEU ROMAN CER. 
Günûmüzder çok fazla uzak olmayan, şu aıda bile bazı etkilerini 
gömüğümüz oir zaman diliminde geçen kitap s ıtırı tüketmiş bir lıac- 
kenn yaşamda kalma savaşını anlatıyor. Bigiseyarcılann oldukça 
yakın olcuğu türden motifler, karışık entrikala' ve olası bir mahşerin 
enfes bir di İle anlatıldığı bu kitap bere e lam br küt başlangıcı. Şah¬ 
sen. bilim kurgu uçmuşunda H G, WELLS. JULES VERNE, ART- 
HUR C. CLARKE ve son olarak ta ISAAC ASIMOV en :uttuğum 
isimerdi, fakat William Gibson bütün bu sıraamayı bir anca ali üst 
edip en üst sıraya oturdu, Tavsiye ederim bu kitabı muhakkak bir 
şekilde edinin, otmadı kitaba odukça sadık kalan oyunu NEURO- 
MAN CER T bir yerlerden bLİun. Dergiye gelirseniz benden de temin 
edebi lirsiniz. Vc son bir not daha, oğer elinizde VVİlliam Gibon'ın 
başka khapları varsa, veya Cyberpunk ile ilgili oyunlara sahipseniz 
benle bağlamı kurun. Kimhlir?lM 

KIVILCIM HİNDİSTAN 
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NE 

KİM 

NEREDE 

YENİ 

ÖNCE 

SONRA 



Selamlar. Yeni yılda da sîzlerle, Uçanbalıkta bululmak ne büyük 
bir teyil. Şu malum muhabbeti yapmadan göçmeyeceğim: 'zaman 
ne çabuk geçiyor, Geçen yılınşarrpanyasırın ladı hala damağım¬ 
da, Çan'la soğuk bir kış akşamı şaraplarımızı yudumlarken ("şarap, 
gamsan ya,., ooh. yarasın!' düşünceleri geçmesin kafanızdan, ve İla 
ayda yılca bir içiyom) ilk savgi sohbetin yapmanız daha dün gibi. 
Sonra Amigaya girişimle beraberimde getirdiğim canlılık, neşe ve 
güzellikler akıldan çıkmayacak peyler. Bunun a birlikte dergideki be¬ 
zi arkadaşlar n başarımı çekememezlikleri ce diğer tutulamaya¬ 
cak olaylardan: yok yemek tarifleri yazmak istemrşım de zor caydır¬ 
mışlar, yok elendim benim köşemin adı 'Kaçanbalık', 'Muşambalık' 
yada 'Kalabaık’olmalymışvs. vs,. Peki ben ne yaptım bu duıım- 
da? Bütün bu nifak tohumlarımı üstüne basa basa, üzerimdeki kıs¬ 
kançlık bol utların n yağmurlarına ka r şı hor arı hoıyerde şemsiye ile 
dolaşarak yoluma devam ettim. Tabii ki siz Uça nbaiık dostları saye¬ 
sinde. Er önemlisi ise. tüm bu süre çerisinde sîzleri çok sevdim,. 

Pokr s nemada ve müzikte neler oldu geçen yıl. istedim ki bu sa¬ 
yıda hepbitlik'e 1993'ün özetini çıka r al ut, Öncelikle tabii ki sinema. 


7.SANAT 1993 

Melody Maker. MM E ve 
Vosc debilerinin oluşturduğu 
üstelerden seçtiğim yılın ert 
iyi 10 filminin sıralandığı bu 
üstede iiç derginin de bir nu¬ 
mara yaptığı filmi inanın tanı¬ 
mıyorum (sinema yazı arını 
bırakmalı mıyım?). Sakalını 
siz tanıyor musunuz? (Nil- 
gün’ün tanımaması gayet 
normal çünkü bu milyonlarca 
dolar bütçeli birHollywood (il¬ 
mi değil, tam aılamıyla sim¬ 
di şı ve muhteşem bîr film - 
Ed.) 

Şimdi 1993'ün en iyi urı ilmi: 
t- Reservoir Oogs ı'Ûusntin Tarantino! 

[Yılın Filmi) 

2- True Romance (Tcıny Scott) 

[Yılın en sevimli çifti) 

3- JurassiG Park (Steven Spielberg) 

[Yılın eri etkileyici filmi) 

4- The F uç it i ve (Andrew Dsvis) 

(Yılın en heyecanlı filmiş 

5- The Piaıo (Jane Caınpton) 

(Yılın bastırılmış tutkular filmi) 

6- Hand Boiled (johı Woo) 

(Yılın Hurıy Kuny kahramanı) 

l- Malcolm X (Spike Lee) 

(Yılın en iyi biyografik öyküsü) 

9- Bram Stuker's Dracula (Fıanuis F<jıd Coppula) 

(Yılın korku lıfînı) 

9- Groundbog D ay iHarold Rami s) 

(Yılın komedi filmi) 

10- İn The LlneOf Fire (Barbet Schroeder] 

(Yılın suikast film) 


Hot Shots Part De un. VVhat’s „ove GotTo Do VYİth İt, Clif hançer, 
The -irm Mr. Satıırday Nsght, Indecent Propcsal, Body Of Evıcten- 
ce ve Sliver de geçen yılın çn çek konuşulan f İmlerinden birkaçı 

Müzik 1993 

1993'ds müzik siyasasından kimler gelip geçmedi ki. Şarkılarını 
dinleyip 'Ah, sski günler b nuhabbeli yaptık, sevciğmize telefonda 
dinletip ömür boyu sevgi andı içlik.... 

Siz de Take That'in ‘Pray" şarkısıyla daldır ız değil mi? Ya Bıyan 
Adams'ın "Please Forgive Me"si, Dma Caroll ın "Don't Be A Stran- 
gar“i. Janet Jackson'ur “If i.. Hele. hele. Whilney Houston' n ”1 Will 
Always Love You" parçası yüreğiniz nasılda hoplattı değil mi? Ta¬ 
mam, kabul ediyorum: .ıslanmaz bir duygusalım ben. 

Bu arada geçer yıl ne çok düet çıktı yahu. Take That-Lulu. EHon 
John-Kiki Dee, Frank Sinatra-Bono. Bryan Adams-Rod Siewar ilk 
akla gelenler. 

Guns'r Hoses. Nirvana, Pearl Jam, Aerosmith. Depeche Mcde. 
Failiı No More karımızı kaynatmaya devam eti ve 1994'de de ede¬ 
cekler, 

NME, Melody Vakar, Vosc ve Smash Hıts dergileri yıl men İyi al¬ 
bümlerini seçmişler ve işte ortak bir listeyle ilk on: 

1 - The Lemonheads (Come On Feel The Lemonheads) 

2- Nirvana in Ütero) 

3- Su ede (Suede) 

4 - Din& Caıroll (So Close) 

5- Bioıx (Debut) 

6- Peal Jam (Us) 

7- PJ llarvey (Fliti C Me; 

8- Grant Lee Butfalo (Fuzzy) 

9- Tindersticks iTindersticks) 

10- U£ (Zooropa) 

Bu yıl da her yıl olduğu gibi sömestr talilinde sinemalarda daha 
çok çocuklara ve gençlere yöne t k fimler gösterimdeydi. Bunlar için¬ 
de en »Igi çeken ı=e tabii ki bir Disney harikası olan Ataddh'di. Bil¬ 
mem hiç merak ediniz mi, ilk çizgi film ne zaman yapılmıştır veya 
yapılan eı uzun çizgi ilmi kim yapmıştır vs, vs. ^te bizde bunları 
merak etik ve araştırdık şimdi çizgi filmlere ılçılı biraz b İçi: 

' ilk uzun metfaçlı çizgi film 1917 yılında Arjantin'de yapılmıştı, 60 
(fa ki kalık Et Apostol adlı film bir politik taşlamaymış. 

' ilk uzun meTaılı ve sesti çizji film de Arjantn yapımdır 
1931’da Ûuirino Cnristsani tarafından yapılan bu çizgi film de yurtta¬ 
şı gibi bir polilk taşlamaymış. 

' Sesli, renkli VE uzun metrajlı ilk çizgi lilm ise 1937 Disney(ABD) 
yapımı Pamuk Prenses ve Yedi Cüceler#r. 

■ Oç boyutlu ük çizgi film. 1951 Kanada yapım Ao ur it 1 lb 
Arou nrf’dir, 

‘ Yapı an en uzun çizgi film Osamu Tezuka’nm Binbir Gece Wa- 
salta r ı açtı yapımıydı. Süresi ise 2 sial 30 dakikaydı. (‘909, Japon¬ 
ya) 

' Çizgi film konusunda dünyanın en üretken ülkesi bugüne kadar 
150 'yo yakın uzun metrajlı çizgi film yapan Japonyadır. Onu ABD, 
Fransa. Macaristan, Avusturya ve balya izlemekte. 

Sahi sizin geçmiş yılınız nasıldı? Aslında daha önem i bir şey var; 
1994’ü dolu dolu, çılgınca yaşayabilmek. Hepinize sevgi dolu, şans 
dolu, eğlence dolu, sinema ve müzik dolu, kısaca dediğim gibi dolu 
dolu bir y I diliyorum. Kucak dolusu sevgiler 
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Evet, sonunda bir yılı 
4 doldurduk. Gerçi bir yılda 
normalde 12 sayı çıkma- 
gerekirken biz 10 
/ . i sayı çıkarabildik. Bu- 
nun se bir çok nedeni 
var. "ek tek bütün ne- 
- J denleti sıralamanın ne 
Jjff kadar gerekli olduğu ve 
Aİ bunların sizleri ne kadar 
ilgilendirdiği tartışılabilir. 
(? İsterseniz önce biraz 'ne- 
M re den nereye" gele iği m ize 
I bakalım. 

Her şey. piyasadaki bütün 
; Amiga dergilerin kapanarak, 
bizim (bu dorcılorin eski çalı¬ 
şanları) başka işler yapmak 
zorunda kalmamız gibi bir du¬ 
rum ortaya çıkmasıyla başla¬ 
dı. Dergi elemanlarınım hiç bl- 
ı ri bu işten kopmak istemi- 
L yordu. Çünkü çocuk! uğu- 
1 muzda başlayan '"home 
comauler" " meraklarımız 
K sonunda bizi bu işin nere- 
K deyse profesyoneli sayı- 
lk labileceğimiz bir konu- 
Wl ma gstirmişt. Naredey- 
K se profesyoneli diyoruz 
B çünkü hiçbirimiz bu 
|L işe, sadece para ka- 
zanmamızı sağiayan, 

I bir "ekmek teknesi" gibi 
bakan kaderci bi yaklaşımla 
bağlanmamıştık. Herşeyden 
öte bir şeyler ya ratman m, 
özellikle de bu yarattıklarınızı 
binleriyle paylaşmanın verdi¬ 
ği heyecan ve manevi tatmin 
hiç bir şeye değişi Imezd t, 

Çünkü, bilgisayarla ilgilenme¬ 
ye başladığımızda bu işi bilen 
(bilen derken kendimizin de 
şu anda bu işi 'bildiğimizi" 
söyleyemeyiz, çünkü bilmenin 
ve öğrenmenin bir sınırı yok) 
binlerine ne kadar ihtiyaç 
ı duyduğumuzu hatırlayıp, 
k gizlerin hiç değilse bazı 
â problemlerine çözüm geti- 
R reblmek, Dilgisayarfanm- 
jflL zı olması gerekene deha 
f jj\ yakın şekliyle k u İlana- 
bilmeyi, yani bilgisaya* 

rın kölesi değil efendi- 
sı olmayı öğretebil* 
mk mek en büyük arzu- 
muzdu. 


1992 yılının Aralık ayında üç-dört ki¬ 
şinin tcparanıp gerçekleştirdiği uzun 
süren etüd çalışmaları sonucunda ka¬ 
rar vermesi üzerine bu derginin ç k- 
ması kesinloşti. Yardımları m 

esirgemeyen arkadaşlarımızın 
da büyük katkılarıyla iki aylık yo- 
ğun bir çalışıra sonunda Şubat 
1993’de ilk sayımızı çıkarabild k. ilk ■ 
sayıyı çıkarmak bizi öylesine zorla- ■ 
mrçtı ki sonraki sayıların bundan bile V 
zor olacağım ummuyorduk. Ana, ner ■ 
şey tam tersine gelişti ve bir yıldırsiz- » 
lerirı de bizlerlo brliktc gördüğü gibi 1 
giderek zoriaşt. Ayrıca her zaman da- ı 
ha iyisini yapma isteğimiz doğrultusun¬ 
da aldığımız bclkidc aceleci bir kararla 
sayta sayısını arttırınca, 80 sayfalık bir 
derginin 48 sayfalık bir dergiye oranla ne 
kadar zor hazırlandığım gördük. Burada 
karşılaştığımız zorluk sadece zamanla 
ilgili değildi özellikle ekipman eksikliği, 
istikrarsız piyasa, işimizin bağlı olduğu 
diğer insanların bizi küçümsemelerin- k 
den kaynaklanan sorumsuzlukları işi- m 
mizi dana da güçleştiriyordu. Yinede 
4. sayıdan 10. sayıya kadar gittikçe jL 
kötüleşen bu koşullara dayandık. M 
Fakat 1994 başında Türk ekonomi fl 
sinin gi'diğ büyük kriz ve bu krizi M 
hazırlayan süreç boyunca basım 
maiyetimizdeki büyük artışlar bi- 
zim artık bu şekilde devam ede- mfcü 
meyeceğimizi kesinleştirdi. Bü¬ 
rün bunlar sonunda karar verme 0 
rnıiz gereken bir dönüm nokta- j 

sına geldik Şartla' zaten bize mİ 
'azla seçenek bırakmamıştı; ya S2SM* 
sayfa sayısını azaltacaktık ya da 
derginizin fiyatında oldukça yük- ipi 
sek bir artt rım yapacaktık, Sîzlerin 
de görebileceği goi kararımızı ver¬ 
dik ve sayfa sayısını azalttık. Bu ka- ^ 
-an vememizceki bir diğer otken ise * 
<asım ayından itibaren elimize ulaşan 
anketle'de karşımıza çıkan sonuçlardır. 
Çoğunluk, oyunlar vc bir kaç köşe dışın¬ 
da hiç bir sürekli yazının gerekliliğine 
nanmıyor, hatta bazı :ür oyunlara daha 
çok ağırlık verilmesini vc reklam sayısı 
un aza tılmasmı istiyordu. 

İşte bütün bu olumlu-olumsuz geliş¬ 
meler sonucunda buralara geldik. Uma¬ 
rız beraberliğimiz daha yıllar boyu sü¬ 
rer. Dileğimiz şimdiye kadar gösterdiği¬ 
niz anlayış ve yakın ilginin artarak sür 
nesi. Sevgiler, saygılar. 

Sizi cok savan AM1GA çahşsntarı. 


** C'g 


MPb; f İT_ 









pime t 


Dnlar., Onlar ki bir - 
zamanlar beni uykusuz 
âırakmş, monitörümün 
önünde kıpkırmızı göz¬ 
lere sızmama neden 
olmuşlardı. Hala balı di¬ 
yor gibiyim di-çıuk küçük 
yüzlerce cüce rüyala¬ 
rımda bila beni raoat bırakmıycrdu.cvot bu 


W 


küçük cüceler hepimizin yakırdan tanıdığı 
sevimli Lemmmg'lerden başkası olamaz 
değil m? Lemmings DMA Design ve 
Pysgnoss firmalarının ortaklığı ile biri8de 
Amiga'nın ilk oyunlar ndandı ve evet hiç 
kimsenin inkar edemeyeceği gibi bir efsane 
oyundu, o zamanlar tüm Amiga'cılâ' bu kü¬ 
çük sevinir cüceleri kurtarıp o bitmek tü¬ 
kenmek bitmeyen bölümlen geçrrek için 
adeta biroirleriyle yarış ediyorla'dı. 



tere ulaştı, bu yeni oyunda cücelere değiŞK 
özellikler eklenmiş ve oyun iyice komplike 
olmuştu. 

Ve 54 yılının bu ik ayında sürmekte olan 
yılbaş ndaki klasik oyur patlamasına yep¬ 
yeni bir Lemmings bombardımanı ila işti ra < 
ediyor DMA D&sign ama bu Lemmings 3 
değil! aynen 92 yıbaşnda olduğu gibi ik 
Lcrnnvngo oyununun bilmek tükenmek bil¬ 
meyen dala disklerinden biri: HOLIDAY 
LEMMING3 1993,. Küçük sevimli cüceler 
şimdi öc nocl Milinde.. 

Oyunumuz tek disketten oluşLyor ve kı¬ 
sa süren bir yüklemeden sonra karşımıza 
diğer Lcmmirgdl erden hatırlayacağımı? 
klasik options menüsü çıkıyor burada sıray¬ 


la: Play (Oyunumuza ilk solümden başla¬ 
mak için burayı seçiyoruz, bol şans!), Quît 
(Oyjnu terk etmek isterseniz quit seçeneği 
emrinize amade), New Level (Esti Lem- 
mings'cıer ve kemen hemen lüm Ami- 
ga'cılar bilirler ama bîn yne de yeni Ami- 
ga'cıtan düşünerek anlatayım, Lemmings 
bölümlerden oluşan bir oyun ve her bölüm 
ilerleyişinizde bilgisayar geçliğini; bölümün 
kodunu venyor, tunları nen ederek ve oyu¬ 
na başlerken Ne* 1 Level'dan bu kodları gi¬ 
rerek kaldığmız yerden başlayabilirsiniz), 
Music (Oyundaki müzikten ramışız oluyor¬ 
san z buradan kapa:abilırsinız), Flurry / 
Blizzard (Oyunun zorluk derecesi buradan 
aya'lanıyor, Flurry kolay bölümler, Blizzard 
ise zor ooiumier için). Gerekil aya ramaları 
yap-ıktan sonra oyura geçiyoruz, heışey 
aynen Lemmings ı'de olduğu gibi. Oyun 
için açıklanacak hiç bir şey kalmadı sanı¬ 
rım, ikonları kullanarak cüceleri çıkış kapısı¬ 
na uiaşt rmaissız labii bu sırada kısıtlı vakti 
de göz önünde buluncu ra rak. 

□en diyoıum ki tu oyuna Lemmings 
2'dfki değişik İkonları ekoselerdi sanırım 
daha eğlenceli bir oyun ortaya çıkardı, 
Lemmings t 'deki ikonlar, grafikler, menüler 
hepii aynı yani biz bekliyorduk ki bu oyun 


I 



DMA Design ve Pysgnosis, 91 senesinin 
başında yine uzun ve zor bölümlerden olu¬ 
şan 'Ohl No, Mora Lemmings!'i çıkardığın¬ 
da herkes bu ilk oyunun ikinci versiyonu 
zanredip oyuna hücum etmişti fakat oyun 
sadsco bir data diski idi, lirinei Icm 
m inçlerden Nç bir farkı yo*tu sadece deği¬ 
şik bölümler eklerimizi o cadar.. 92 yılba¬ 
şında ise "Happy Ne w Year 92 Lemmings 1 ' 
yılbaşı içti sadece para kazanmak amacıy¬ 
la yapılmış ve diğerlerinden farksız olan da¬ 
ta diski piyasaya çıktı. Herkes merakla 
'Lemmings 2‘ adlı oyunu bekliyordu ki Mart 
1993'de bek enen bomba patladı: Lem- 
minçs 2 The Tribes. Amiga'da ve d ger oil- 
gisayarlaıda piyasaya sürüldü ve beklene¬ 
nin üstünde sattı, tüm billfcoardlarda zirve- 
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I MESUT BİLGİSAYAR | 

SAN. TİC. LTD. ŞTL 
TEL: 431 66 65 
TEL/FAX: 432 33 77 


MESCOM 

PERSONAL COMPUTER 


Spectrum, 

MSX, 

Atari, 
Amstrad, 
Commodore 64, 
Amiga 500/P LU S, 
PC t 

Macintosh, 

Programları 

TELETEKNİK 
YETKİLİ SATICISI 


★ AMİGA İÇİN 4 KİŞİLİK JOYSTİCK 

★ HER MARKA DİSKET ÇEŞİTLERİ 

★ DİSK SÜRÜCÜ. RAM KART. TVSOUSE 

★ İTHAL JOYSTİCK ÇEŞİTLERİ 

★ 

* BİLGİSAYAR. JOYSTİCK TAMİRİ 

* BİLGİSAYAR MODEL DEĞİŞTİRME 

* PC FLOPPY - RAM - MAIN BOARD 


BAYİLİK 
İÇİN 
ACELE 
EDİN !.. 


BİLGİSAYARCILAR - OYUNCAKÇILAR * VİDEO KASETÇİLER 

- MESCOM BİLGİSAYARLARIYLA İLGİLİ BAYİLİKLER VERİLECEKTİR. 

- COMMODORE-64, AMİGA, PC OYUNLARI BAYİLİĞİ 

- SÜPER ARŞİV 1000 MAXELL DİSKET 4 1000 AMİGA OYUNLA 
BİRLİKTE+5.25" DİSK SÜRÜCÜ 

TOPLAM lO.OOO.OOO.-TL'ye VERİLECEKTİR. 
FIRSATI KAÇIRMAYIN !.. 


Bu ilanla bize gelen herkese 2 Amiga 500 oyunu BEDAVA! 



CD'de çıkacak olan bu uy undan mal esef 
yararlanamayacağız. Gelelim Pysgnosis'e 
bu firma beki de şu yüzden tu Lemmngs 
data çalışmasına kal ilam adı ■. şu aralar Ami¬ 
ga dahi tüm bilgsayarlançin 'Dracula 1 adlı 
oyunu çıkalmat üzereler, herşey hazır, 
oyun her an gelebilir {belki de siz bu yazıyı 
okurken geşmiş olacak} oyun mükemmel 
grafikle-e sahip ve PC'deki ünlü VVolfstein 
serisi tarzında oynanıyor, bekleyelim ve gö¬ 
relim. Konunuzdan belki biraz uzaklaştık 
arra bu haberi de vermek benim görevim. 
Neyse anlamışsınızdır herhalde du oyun 
crackeıfığınulaşamadığı ülkelerde adeta bir 
para tuzağı yılbaşı için, ama ülkemizde orji- 
nal oyun bulma şansı olmadığından ve tek 
disk etlen de oluştuğundan zaman geçir¬ 
mek, eski anıları pekiştirmek için düşünme¬ 
den .aİnıç sakın kaçırmayın ne de olsa bu 
birLEMMSNGS... 

SELİM SAHİ 


yun i -emmings'in data diski olsun ve 
bundan böyle yeni Lemmings'in datalarmı 
oynayalım ama her nedense ilk uyunun da¬ 
ta disklerine devam ediyorlar, başta da dik¬ 
katinizi şekliysem bu seter yeni oyunu sa¬ 
dece DMA Design hazırlamış yani Pyşgno- 
sis in bu çorbada tuzu yok* Bu da beni hay¬ 
rete düşürdü, çünkü DMA Design firmasının 


yetkilileri Amiga için artıkça ı şırlayacaklarını 
crackerların piyasaya balta vurduklarım ba¬ 
hane eüeıek açıklamıştı buna karşılık 
Pysgnosis’den mahrum bir Lemmings data 
diski tle karşımıza çıkıyorlar sebebi nedir 
bilemiyorum ama şu bir gurçekki DMA Cte- 
srgn Lemminçs 3'Û çıkartı ısa bj kesinlikle 
CD Romlar için olacak, yani biz Amiga'cılar 



DMA Design 
1 Disket 
1 Mdyıe 

Billbaard'da 

6 numara 
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ah; mum 



Bir adventure hastası 
oiaralH an son (fidana 
Jöne s 4 İle uykusuz ge¬ 
celer geçirdiğimi hatırlı¬ 
yorum, ne oyundu 
ama.. İndy 4'den sonra 
her nedense Amiga ad¬ 
venture piyasasında 
laır bir durgunlu* yaşandı, bı uzun zam ar 
zarı içerisinde sadece Nippon Saf es adi 
orta kalite bir adventure ile yetinmek zorun¬ 
da kaldık, iş bu ya oy ur un tam şali şan im 
bulmak bile çok zordu, Tabii Jjj sırada dahs 
evvelden PC'Ierde boy gösteren ve hepimi¬ 
zin Ah keş<e Amiga’da da çıksada bizde 
oynasak!" dediği LucasAıts harikası Dey Ol 
’ he I ertede'ın Amıga'tfa çıkacağını duyun¬ 
ca hepimiz sevinçten havalara uçmuştuk 
ama oyun malesef s rf Al 200 sahiplen içir 
olacaktı.. Ama üzül meyin A5(D salipleri bi¬ 
zim de LucasArts (artık bzi terke den kalleş 
firma!) oyunları ile yarışabilecek güzellikte, 
en az Morıkey Islandı 2 gibi güzel gratikl 
mükemmmel bir adv&nlure Oyunumuz var: 
AdventureSoft sunar,. 

StMÇN t rlfc SOHCtHtH... 

Grafikler 3 C kalitesi, hız müthiş. hemde 

inanamayacaksınız belki ama çok a* diskei 
değiştiriyor, inanılmaz ama gerçek! (3e Ik 
biraz laîla abartıyomm ama ne yapayım 
elimde degü bu zamanda Aniga’da böyle 
adventure Dr deha zor bulunur.) Uyunur 
reklamı PC versiyonu ile birlikte çeçtiğrmiî 
mayıs ayında piyasaya sürülmüştü, ne ya¬ 
tan söyleyeyim bekliyordum ama bu kadar 
güzelini de değil! Konuştjğun tüm adven¬ 
ture oyuncu arı yılbaşını disket değiştirerek 
akşam üzen tmmonu- Bebek wenm ya¬ 
par bir ETT oIojüsl hızndabir stfventune 
karşısında geçimekîan bahsediyorlardı 
ama yanıldılar 'özellikte Kortıan arkadaşı¬ 
mız hala inanamıyor kafayı yedi çocukca¬ 
ğız gidip bir doktor bulsak!» ama S-mor 
i ne öorcerer oy e br geldi kı bir anda tüm 
Aryvga'cılan şaşırttı. 

Oyunumuz yüklenirken ve başlayana ka¬ 
dar hiç Pis ket değiştirmiyoruz, oyunun baş 
kahramanı Simon ve sadık köpeğinin kist 


bir Gösterisinden sonra hikayemiz başlıyor. 
Evvel zaman içinde Simon adlı genç yaşa¬ 
dığı kasaban n iyi kalpli büyücüsü Caiysso 
taralından eğitilmektedir, fakat bir gün 
Simon, Caiypso’nun yaşadığı kulübeye ge¬ 
tir vü ustası tarafından bırakılan notlan an 
farkı Calypso kötülü lükler oüyücüsü Sodid 
taralından tuisak edilmiştir, ucasını kurtar¬ 
mak için SpelibOök adlı kılaptan yararan- 
malıdırama ufak oir sorun vardır, S mor bu 
kitabı kullanmak içirt wizard seviyesine gel¬ 
mek zorundadı r Hikayenin bundan sonrası 
bize ait, oyur bir ikon adventure ve tam 12 
rkon yardımtyla oynanıyor, bu ikonlar Sıra¬ 
sıyla: Walk to (yürümek), Consume ıye¬ 
mek). Talk to (konuşmak!, Look at (bak¬ 
mak). Pick up (almak), Remove fka d ır¬ 
mak). Cpen taçmakı, Cose {kaoamak). 
Wear (giymeki. Vlove (harekat ettirmek), 
ilse (kullanmak). Gwe ıvernek), ayrıca 
oyun boyunca topla ran lüm malzemeleri 
sağ alttaki pencereden rahatça görebilir ve 
kullanabilirsiniz, burada kendinden olan 

Poslcarcı us e ederseniz oyunu save edebi¬ 
lir, save edilmiş bir oyunu load edebilir ve 
oyunu terk edebilirsiniz ıQuil). ft/ap use 
edilirse karşımızaçıkan ha'ita üzerinde klik 
leye'ek istenilen yere gidilebilir. 

Oyun başlarken 
Caiypso'nun kulubs- 
Stndîyiz hemen ça¬ 
tışma masasının çek¬ 
mecesini açarak için¬ 
deki makası alıyoruz, 

Odayı incelediğimiz¬ 
de sağ taraftaki buz¬ 
dolabı i içim ij çekiyor 
ama açı mıyor kapısı 
sıkışmış, üzerine ya¬ 
pışmış olan mıknatısı 
aldıktan sonra kulü¬ 
beden d işar çıkıyo¬ 
ruz, eğer istersek ku¬ 
lübenin arkasına da 
geçebil İrz, burada 
ise Caiypso'nun yap¬ 
tığı büyü karışımları¬ 
nın askı artıklan var 


Kulübenin kapısından sağa ilerlersek ce¬ 
rrarcı Bfacksmth'in evinin önüne geiyoruz, 
Elacksmith demir dövmekle meşgul ve işi¬ 
nin çokluğu Hederiyle bizimle iğrenmiyor, 
evinin kapısı ise kliHi, Neyse sağa devam 
edince uyanık tüccar Dcdgy Geezer'in me¬ 
kanına ulaşıyoruz. Greezer kuğuların yüz¬ 
düğü bir havuzun önüne tezgahını kjrmuş, 
porselen, antika vc sihirli malzemeler seli 
yor ama tabii belli bir ücret karşılığı ve ne 
yazık ki şu ar biz m beş kuruşumuz veya 
onun ilgisini çekebilecek bir şeyimiz yek. 
Greezer'in tezgah vurduğu meydanda sağlı 
sollu iki kapı var. soldaki ilden g re r sek boş 
bir evin arkasına çıkıyoruz buradaki merdi¬ 
veni alıyoruz. Simon ne afırsa şapkasına 
atıyor tabü koca merdivenin şapkaya girişi 
de oldukça matrak! bunun yan meta ki koca 
karavan tekerleğini nedense "Çok büyük!!" 
diyerek almıyor Simon Devam edersek 
Hantal vc Gralcl masalından hatırlayacağı¬ 
mız şeker çikolatadan oluşan bir evh önü¬ 
ne geliyoruz, ev güzel tir bahçeye sahip ve 
bu bahçede bir de an kovanı var, evin kapı 
sı açılmıyor, sol kapı bu kadar, gelelim sağ¬ 
daki kapının meziyetlerine; sağ kap kasa¬ 
baya aç lıyor kasabaya girer girmez 
Shopa giriyoruz buray iki <afa!ı bir tüccar 
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çalıştırıyor, tüccarın ik kafasıda sürekli bir¬ 
birlerine komik lalar atarak atışı yo Haı; ban 
burayı aynı Monkey Islarımdaki sirki çalıştı¬ 
ran Italyan Spagetti kardeşlere benzettim, 
çok komikler esprilere dikkat derim. Mağ- 
ı ad a m ısından pastaya, saatten pirince ka¬ 
dar her şey var ama bizde zaten para yok 
ayrıca Sliopkeeper bize çoğu şeyin başkası 
taralından ayırtıldığı m veya özel sipariş ol¬ 
duğunu söylüyor, buradan çıkıp sağa der¬ 
lersek tavernanın önüne çeliyoruz, hemen 
kapıyı açıp içeri giriyoruz, taverna iki oda¬ 
dan oluşjyor birinci oda ğriş bolünü, giriş 
bölümünde hemen önümüzdeki masada 
FRP oyunlarından hatırlayacağımız bir 
Dwarf duruyor ama zavallıcık içkiyi biraz 
fazla kaçırmış ve sızmış-aynen geçen ak¬ 
şam Korhanin sızdığı gib- r anlayacağınız 
bizimle konuşacak durumda değil, diğer 
masada ise savaşçı kadın şövalye Nubile 
Valkyria va İki arkadaşı duruyor, Valkyrie 
ile konuştuğumuzda önce bizi cügümsüyor 
ama sonra ona bizim büyücü Sordid'in şe¬ 
şinde olduğumuzu söyleyince onun da 
Sorcid’ı yok etmeli için buralara geldiğini ve 
onun şatosunun ormanda birye Herde giz- 

lendğini ağar işlersek beraber bir g'up 
oluşiuruf Sordid'e karşı savaşabileceğinizi 
ve d3ha sonra mutlaka görüşmemiz gerek¬ 
tiğini söylüyor, büfede duran barmene da 
Soraid hakkırda veya diğer konular hakkın¬ 
da istediğimizi sorabiliriz, bu odada yapabi¬ 
leceklerimiz bu kadar gele im diğer odaya, 
sağcan girebileceğimiz bu odada dört iane 
rtizard var, evel cart wizard, hatı bayacağı¬ 
mız gibi Calypso'oun kurtarılmasında bize 
gerekli olan Spellbook'u kullanmak için wi- 
zard olmak gerekliydi, ayrıca Calypso'nun 
notunda «sabada bulabileceğimiz dört wi- 
zaıd n bize yardımcı olabileceğini teiiıtmiş 
jslamız. bu dördü onlar olsa gerek d iye'ek 
yanlarına gıdyoruz, okay oynuyor ar, içki 
çerek kendi aralarında Calypso hakkında 
ve okey hakkında kon üşürlerken biz yarıla¬ 
ma gidinse hemen tavır alıyorlar, onlara wi- 
zard olmak istediğimizi ve Calypso'dan gel- 


Grafiklerin 

üstünlüğü 

tartışılmaz. 

Bura rağmen 
oyun hiç de 
yavaş değH. 



söylüyoruz 
ama ne çare? Bu dört 
embosil bir türlü vvizard 
olduklarını kabul etmek 
istemiyorlar, ancak on¬ 
lara "Pekiyi niye mou- 
seun poinerı ile üzeri- 
n'ze ğelirce VVIZARD 
yazıyor?" diye sorunca 
zar zor kem küm ede¬ 
rek wızard olduklarını 
01 sonunda kabul edi¬ 
yorlar (Daha doğrusu 
kabul etmek zorunda 
kıllı yortar., kch - kch..), 

Ama bizi küçümsüyor¬ 
lar ve bu ulak yaşta wi- 
zard olunamayacağını, 
vvizardlığm tecrübeye 
dayandığım bize büyü¬ 
yünce gelmemizi söy 
IğyOriar. Biraz ısrar 
edince ve şin ne kadar 
ciddi olduğunu anlatın¬ 
ca ise bize vvizard ol¬ 
mak için sihirli asayı 
(Staft) bulup onlara gc 
tiımemizi söylüyorlar, 
asa altı karış uzunlu¬ 
ğunda ve ucunda kris¬ 
talden bir top var Evet, 
ilk işimiz asayı bulup 

vvizarc olmak, taverna _ 

dan çıkıyoruz ve. 

Benden bu kaçar, zaten bu bir tam çözün 
değil sadece bir tanıtım yazısı ona ben yi¬ 
ne de oyunun başında siz adverrture oyun¬ 
cularına biraz yardımcı olmak istedim yard - 
mim dokunabiİdiyse' ne mutlu bana, tu ka¬ 
dar güzel bir acventure oyununu tamtatoild- 
ğim için çok şaislı sayıyorum kendim çün¬ 
kü oyun hakîkaten çok güzel, g r afiktar şu 
ene kadar yapılanların en iylerinden sanki 
PC'de 256 renkle oynuyoruz, çizgi film gi¬ 
bi.. Gerçi oyunun AGA versiyonu da en kısa 
zamanda elimize ulaşacak oen esas onu 
merak ediyorum 62 
renkle bu tadar müt¬ 
hiş oluyorsa kimbilir 
256 renkle ne tadar 
mükemmel olacak? 
Hıza gelince yükle¬ 
meler no proDtem. 
adamımızın yürümesi 
desek yine no prob¬ 
lem yalnız aynı ek¬ 
randa birden fazla 
karakter olunca do¬ 
ğal olarak biraz daha 
yavaş yürüyor ama 
ben buna da razıyım. 
Seslere gelince, oyu¬ 
nu güzel bir meloci 
eşiğinde oynuyoruz 
yani güzel, bazen 
müzikler değişiyor. 
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A500 için yapılabileceklerh en iyisini 
AdventureScft'un Simon The Sorcerer ile 
yaptığına inanıyorum hele ki şu günlerde 
ünlü firmalar yavaş yavaş AGA'ya yönelir¬ 
ken ha şunu da hater vereyim Amiga’da 
durgun otan adventura piyasası Simon "he 
Sorcerer'un buru bozmasıyla hızlandı, 
Virgin ASGO’ler içil Beneath The Steel Sky'ı 
ha 2 rladı (Oyun unlu çizgi raman kahramanı 
Judge Dreec'in bir macerası), öte yandan 
disket değiştirmeye ve bilgisayar yaşında 
saçınızı başınızı yolmaya haz Man m çünkü 
Sierra King's Ouest 6'yı haz ıradı, oyunun 
PC versiyoru inanılmaz güzellikle ama 
A500 ve siyonü malun... (Yorum yok! Bana 
Sierra demeyin snirieniyo'um), Yahu bana 
ne Gie ra ‘dan falan arkadaş beri şimdi 
Simon The Sorcerer oynuyorum, oyun do¬ 
kuz disket diye sakın caymayın, bu oyun 
alınmazda hangi oyun alınır? İnanın verdiği¬ 
niz paraya değecek. En yakın zamanda 
lam çözümde buluşmak üzere. 

SELİM SARI 
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90 



AdventureSoft 
9 DiSktt 
1 MByte 
Eiltboant'da 
2 numara 
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Tefeni rator 2, şu ge¬ 
ride bıraktığımız tir kaç 
aya kadar bütün za¬ 
manların cn pahalı filmi 
[Şimdi tahtını Jurassıc 
Paık'a bıraktı} r tabii 
söyle bir film yapılır da 
d ütün ünlü filmlerin 
oyunlarını yapan Ocean firması da boş du¬ 



rumuydu? Tabii ki höyır,. Neyse Oyun IîIti 
ile aynı anda piyasaya çıktı ve doğal olarak 
hepimizin beklediği gibi Terminatûr 2 
Ocean firmasının rezil etiği sayısız kuıt an¬ 
lamdan biri olarak tarihe geçecekti M yak¬ 
laşık iki sene sonra oyun piyasasının kralla¬ 


rından Virgin Gamcs. Probc Sofhvarc de 
anlaşarak T2 gibi bir fime böyleşine kötü 
bir oyunur yakı şan ayacağını belirtip yeo- 
yeni br T2 oyunu hazırlamaya karar verdi¬ 
ler, oyun filmin senaryosuna sadık kalına¬ 
rak. gerek ses, gerekse grafik olarak en az 


filmdeki kadar etkili olmalıydı, tabi bütün bu 
söyledikle timiz Amiga için geçerli çünkü bu 
sırada PC piyasasında Terminator Flampa- 
ge 2029 adlı oyun oldukça yi iş yapıyordu 
(Bu oyunun Amiga için çıkacağı da belirtil¬ 
mişti ama hale ses yok..) Bu oyun için Vir¬ 


gin bizi fazla merakta bırakmayıp belirttiği 
tarih dan Kasım sonunda oyunu piyasaya 
çıkardı. Oyunun çıkacağını en bir kral Ami¬ 
ga Derginiz size göçen ay haber vermişti. 
İşte huzurlarınızda T2 Arcade Game... 



Bize yaratm edememe var f 
ancak pak fazla yaşayamayacaklar. 


Oyunumuzun ilk disketim takar takmaz 
kısa biı yükleme sonunda rrenü ekranına 
geliyoruz, burada karşımıza iki seçenek çı¬ 
kıyor. bunlar; Optione Scrccr\c Starl Ga 
me, Optıons Sceen den oyunla ilgili ayar¬ 
lamalarımızı yapacağız (Ufak bir hatırialma 
ayarlamalarımızı mojsc yardımcılığı ila ya 
piyanız,) ki Dunlar sırasıyla: 

■1 P aye 1 : Birinci oyuncunun joystick ile 
mı (Joystick Pcrt il yoksa mouîO ile mı 
(Mouse Potl 1) ya da oy man un oyun dışı 
kalmasını mı (Not Active) istediğimizi ayarlı¬ 
yoruz. 

-2 Player; Eğer iki kişilik oynamak isli¬ 
ye‘sak. ki tavsiye edenm iki arkadaş etele 
verince oy m hem kolaylaşıyor hcmdC çok 
zevkli oluyor: player 1 de yaptığımız gibi 
mouse / joystick ayannı yapıyoruz, yok 
'Ben bu oyunu tek kişi oynarım arkadaş! 1 
dersen z player 2 modunj Not Active yapın 


-Sound: Oyundaki ses elekleri ve müzi¬ 
ği açıp kapamaya yarıyor. Music and FX 
derseniz oyunu etkileyici müzik vc ses 
efektleri le oynuyorsunuz yok FX Only der¬ 
seniz oyununuzda size sadece ses efektleri 
eşlik ediyor. 

-Start Gane: Anlatmama gerek yok her¬ 
halde ama oyunu başlatmaya yarıyor, bu 
araca yen gdmışkcn belirteyim baştaki ana 
menüden start game yaparsanız oyun bo¬ 
zuluyor ve başlamıyor yaıi en azından be¬ 
nim elimdeki Fnirlıghtin kırdığı versiyon 
böyle onun için ne otur omaz size oyunu 
Optıons Sensendeki start dan başlatın, 
eve! sıra geldi oyunumuza. T2nin Konusu 
nu herhalde hepimiz biliyoruz ama ben yine 
de baştaki kısa ve basit demoda anlatıldığı 
gibi şöyle biı özetleyeyim' Geecekten ge¬ 
len Dİr robot ilerk zamanca insanlarla ma¬ 
ki naar m savaşında insanlar yönetecek 
olan konu tam doğuracak olan kadımı yani 
Sarah Connor'ı yok etmeye yollan r ancak 
makinenin görevi başarısızlıkla sonuçlaıın- 
ca, bütün bu olay ardan or sene sonra ikin¬ 
ci bir makine bu sefer dünyaya gelmiş olan 
genç John Connorı yok etmeye yollanır 
ama bir başka roıot vardır ki insanlar tara 
tından gönderilmiş, onun görevi de genç 
John'u diğer robottan korumaktır Oyunu¬ 
muzun ilk bölümü gcecekto geçiyor, 1997 
yılındaki feci nükleer savaştan sonra dünya 
üzerinde kalan İnsanlarla makina robotlar 
arasında büyük bir savaş patak vcrmçtic 
tarih 11 AğuSlOS 2029.. 



İlk bölümde çeşitli robotlarla başetmemiz bekleniyor. 
İlerledikçe işimiz daha da zorlaşıyor. 
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OYUN EKRANI : 

Oyunumuzun oynanışı bize hiç de ya¬ 
bancı değil aynen Operation Wclf veya 
Ope f ation Thuruterbolt'dak* gbi bir 
shoot'em up T2. Ekran düzenine gelince 
sol üst kuşece Terminator One yani birnci 
oyuncuya ait sko - ve yine ona ait bomba 
sayısı yer alıyor, sağ üstte ise Terminator 
Two yani eğer varsa ikirci oyuncuya ait 
skor ve bomba sayısı yer alıyor bu ikisinin 
tam ortasında ise oyuncuların kredileri yani 
hak sayıları var; oyuna dört hakla başlanı¬ 
yor. bu verilerin atfında ise Gunpowder 
(mermi) ve Energv ip üç) durumunu belirten 
iki gösterge de mevcut. 

Oyun başlar başlamaz üzerimize koşa¬ 
rak gelen robotlar var, bunları mefta etmek 
için iki üç mermi atmak yetiyor, bu arada 
şurn, da hatırlatayım mermiyi ıcareli kullan¬ 
manıza gerek yok çünkü ovurı s ırasında a ık 
şık nenri alıyoruz bunlara daha sen ra ay¬ 
rıntılı bir biçimde değireceğim. Daha acıra 
harabe biçiminde bir duvarın siphe' olarak 
ku İlam İd 131 bir cepheye giriyoruz birada iki 
asker de bize yardımcı oluyor, burada ro¬ 
botlar bazen çok yaklaşıyor, uzakta kalan¬ 
lar ise bize bomba atıyorlar bunlar bize za¬ 
rar vermeden havada yok edilmektirler, ta¬ 
bii bu arada yerdeki sandıklar dikkatinizi 
çekmiştir, demin bahsettiğim merni olayı 
işte burada: Sand kiara ateş ederek onların 
içindeki mermilere ve silahlara sahip olabili¬ 
yoruz. bunlar erişebildiğim kadarıyla şöyle: 


Aşağıdaki sandıklar silahtarla dolu. 


-Shield: Koruyucu kalkan, pek sk çıkmı¬ 
yor ama epey yararlı. 

-Hapid Fire Recharge: Şifahimizinmer- 
■ni bölümünü recharge etneye yar yor. al- 
ahlan oyun boyunca eksik!gini çekmiyoruz. 

-Plasma Fulse En ergi ser Enerjimizi 
usineri de olsa biraz toparl yor. 

-Bctended Rap id Fire Codant: Bomba 
stoğumuza katkıda bulunuyor ki bomba 
oyunda çok önemi 


Bu sıpherdeki yakından gelen roba¬ 
ları parçalayınca bazen çıkan bombaları ha¬ 
vada vurursak extra puan veya bomba ka¬ 
zanıyoruz, yolumuza devam edince gemiler 
ve büyük ateş toptan tutatan uçaksavarlar 
bizim için lehlike oluşturuyorlar, brr^siphen- 
de dana geçince bu sipherierdeki askerleri 
vurmamanızı tavsiye tnJiyurmı çünkü epey 


Grafiklere ba¬ 
kıyorum da 'ı/irgin yine çrtk iyi çatışmış, bu 
oyun içil yanına Akklaim Entertaınment ve 
Prcbe Productiori» da alarak mükemmel bir 
çalışmaya caba beraber imza attılar ve 
Ocean'n rezil etliği Temninatcr 2 oyununu 
temize çıkardılar yazılarımı okuyanlar ne 
zaman Virgin nyı nu tanıtsam f imaya övgü¬ 
ler yağdırdığımı söylüyorlar ama hiç de 
haksız değilim, Bundan sonra çıkacak otan 
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yardımcı o uyoılar. daha soma sarı sarı ha¬ 
vada lakla atan robotla' çıkıyor vuıılaıı da 
geçtikten sonra gelyomz belümürt sonuna 
ve en zor yerine: bölüm sonu dev robotu ile 
karşı karşıyıyız, bu robotun birbirinden 
güçlü aeş ayrı silahı var ve bunları da sıray¬ 
la kullanıyor, size tavsiyem buraya kadar 
oldukça dikkatli ve matesel hiç kıedı kay¬ 
betmeden gelmeniz, çünkü robotu yok et¬ 
mek oldukça zor ve bu robota mermi fe de¬ 
ğil ıda j eli bombalı atışlarınızla karşı koyma- 
Iısımzfmermi için mouse sol butun, bomba 
rçırı sağ bu ton), Robot ence sağ ve sol kc- 
:undat.ı iki tüfekle saldırıyor önce bu iki kc- 
iu etkisiz hale getirin daha sonra robot iki 
gözünden çıkan mermilerle saldırıyor, bun¬ 
dan sonra ise vücudunun tam ortasında <kı 
saniyede bir açılan özel bölümden çıkan 
daha awel uçaksavarlardan hat bayacağı¬ 
mız ateş toplan üçer beşer geriyor, burası 
çok zer çünkü bu bölüm ancak açıkken za¬ 
rar görebiliyor kapalıyken zırhla korunuyor 
ve etkisiz hale getirilebilme şansınız yok, 
hızlı. ıs-abetli ve bomba konusunda idareli 
davranmalısınız. Benden oy.ın konusunda 
buraya kadar, sanıyorum ki ileri bölümler 
dıınyadada geçmekte ve tir hayli güzel 
grafiklerle süslenmiş olacak kı malesef da¬ 
ha görme sansına erişemedim. 
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film oyun lamda r arîn Otsan elim çeksin, 
çünkü artık bilgisayar piyasası Virgin gibi 
bir lirmaya al. hem firma oyun arında AGA- 
A500 ayırımı yapmadan oyun üretiyor. ($ö- 
zurrı LucasArts'u.. Maniac Mansiore'yı 
Aga'ye hazırlamışlar: hani A50O??) T 2 'dekı 
grafikler n yanı sıra seslerce dijlize, mesela 
kredi kaybedildiğinde bilgisayar dijilize ses¬ 
lerle "Terminated" veya başlarken "Lfll's 
Go ! 1 diyor, müzik ise insanı oyunun airros- 
feıine fena kaptırıyor. Marah Carey'in yent 
albümünün Türkiye'ye ne zaman geleceğini 
beklerken (Ankara'ya selamlar j ben zama¬ 
nı mı T2 oynayarak geçiriyorum. Haydi 
Shootem us'çılar demiyamm tu ti Ami- 
ga'cılars sesleniyorum yem bir Virgin e ; sa- 
nesi yaşamak içh değru en yakın blig sa¬ 
yam ıya.. hala ne bekliyorsunuz?? 

SELİM SAflJ 


Virgin Games i 
Probe Softvare 
2 Disket 
1 NByte 
Btiibcardda 
4 numara 


GENEL 


987 


Aldığınız 

silahlar 

hayatta 

kalabilme¬ 
nizin tek 
çaresi , 
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Çizgi roman okuyan¬ 
lar özellikle bert m gibi 
bire* çiz yı roman luiko¬ 
nu olanlar Satmanl çok 
iyi tanırlar. Siyah kos'û- 
m tiyle ; ;ekrıotoji harika¬ 
sı teçhizatları ve gizemli 
melûcüariyla çok uzun 
yıllar üsıoe rengarenk çizgi rumau sayfala¬ 
rından belere ulaştı. Bu güne kadar Bat¬ 
manın kornişçisinden tJtun da sessz filmi¬ 
ne kadar Oİj çok filmi yapıldı. Fakat hiç biri 
Batman!n ası düryasrnı ekranlara yansıta¬ 
madı. Ta ki bir kaç yıl önce Mchael Kea- 

lorı'm başrolünü uyrıacığı filme kadar. Frlırı 
genel açıdan çok başarılı bi f yapımdı. Zaten 
salonların tıklım tıklım olması bu düşüncemi 
yeterince kanıtladı. Dal ra küçük yaşlarda 
anne ve babasını bir kaç sersermir öldür¬ 
mesi sonrasında kendini yıllarca yetiştir¬ 
meye çalışması ve en sonunda büyük ye¬ 
minini ederek suçluların kofulu rüyası olu¬ 
şu. Bu lilmde Batman'in bu gizemli dünya- 
sına daha çok yakındık, Film o kadeı başa¬ 
rılı oduki haliyle yapımcılar devamı niteli¬ 


ğinde oir filmin daha hazırlıklarına 
giriştiler, ikinci fim olan, yani 
BATMAN FtETURNS bel¬ 
ki ilk f imin başarısını 
yakalayamadı ama 
birlere Bal 
man’le birlikte 
bir macera 
daha yaşa¬ 
mamızı sağ- 
iadı. ik film 
İçin hazırla¬ 
nan oyunu 
eminim çoğu 
uuz lıalıdar. Bu 

oyun hakkındaki genel 
gcrüş lilmir ününden yararlanmak is¬ 
teyen firmanın ticari ataklarından biri oldu¬ 
ğuydu. Evet, şimdi ikinci filminde oyunu ya¬ 
pıldı ve uzun bi- Süreden sonra özlere ka¬ 
dar ulaştı Oyuna ş m d iye kadar bir çoğu¬ 
nu en azından gözetmiştir İlk fimde Jo¬ 
ker! haklayan kahraman mızou sefer belki- 
de Joker'den ble daha leh İlkeli olan Pen¬ 
guenle savaşıyor. 



Filmin sahnelen çok iyi 
canlandırılmış. 



Oyunu yüklediği¬ 
nizde oyu r un ilk 
bölümü İçin ha¬ 
zırlanmış grafik 
ve de yazılarla 
karşılaşacak¬ 
sınız. 

Ateşe basa¬ 
rak oyuna baş¬ 
ladığınızda kahra¬ 
manımızı şehrin çok 
karanlık sokaklarından 
birinde bjluverıyorsunuz. 
Joystik hareketlerinde her¬ 
hangi farktı ör şey yok. Joystick’i 
kullanarak tekme yumru-t gibi hareketleri 
yapabiliyorsunuz. İlk bölümde Perrçuer’in 
lelılikeli suka\ çeteleriyle düvüşüyusunuz. 
Oyundaki serseriler genelde gruplar hâin¬ 
de saldır yortar Bu serseriler çoğu kez dört 
beş vuruştan sonra ölürler. Oyun ilerledikçe 
çok tehlikeli çetelerle karşılaşacaksınız. Bu 
tehlikelerle karşılaştığınızda ilk başlarda eli¬ 
niz ayağınız dolaşabilir, ama zuma'ila her 
tehlikeye karşı püf noktası bulunuyor. Örne¬ 
ğin oyunun ilk başlarında karşılaştığınız 
serserileri haklamak için ilk zamanlar peş¬ 
lerinden koşturacaksınız. Ama asinda en 
kolay yol S irin ızı sağlam bir yere dayayarak 
yumruk atmaktır. 

Oyun ilerledikçe erattan br çok obje 
alacaksrnız. Bu objeler oldukça yara'i doku¬ 
nun sülün ı ve yardım aletle idir, 

B r kaçını söylemek gerekirse; 
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Açılıştaki demo Batman’in hayat 
hikayesini detaylı olarak anlatıya r„ 
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*** SÜER CİHAZLARINIZI GARANTİLİ ONARIYOR **★ 
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SUEB ELEKTRONİK 

Adres; Bahariye Cad. No; 65?2 Kadıköy/İSTANBUL Tel:346 24 00 Fax: 346 34 12 


AMIGA - COMMODORE 64^TEYPVE 
DİĞER BİLGİSAYAR AKSESUARLARINIZI 
EMİN ELLERDE TAMİR ETTİRİNİZ. 

BİZ EN KISA SÜREDE VE GARANTİLİ OLARAK ONARIR, 
YANINIZDA DENER, CİHAZINIZIN NEDEN ARIZA YAPTIĞINI SİZE 
ANLATIR VE TAMİR GARANTİ FİŞİ İLE SİZE TESLİM EDERİZ. 

PAROLAMIZ : GÜVEN İŞARETİ : SÜER 

NOT: Cihazınızı tamire vermeden önce bizi arayın, neden arıza yapmış 
olabileceğini, ne arızası olduğunu danışın, sonra lamir ettirirsiniz. 
BİR BİLENE DANIŞMAK AKILLI İŞİ.. 


*** SÜER CİHAZLARINIZI ANINDA ONARIYOR 


t 


DİSKLER: Bu diskler kenarlan ilei kes¬ 
kinliğinde olan üzerinde Batman'iri amble¬ 
min n bulunduğu saldın silahlandın Diğer 
oyunlarda bir çok defa kullandığınız yıld ziaıf 
gibi düşman üzenne atılarak kullanılır 

BUMERANGLAR: İşte oyunda en çok 
işinize yarayacak objelerden biri de bu si- 
lahit Bj bumeranglar yarasa şeklindedir 
ve atıldığında ekran boyunca dolaşarak 
düşmana saldırır Bir süre sonra önünüzde 
durarak almanızı Dekler. 

HALAT TABANCASI: Gatman'in ünlü si¬ 
lahlarından biri dan bu silah isteren yere 
halat bağlı bir ok atar. Fakat oyunda bu si¬ 
lahı belli bir yere veye kişiye saldırmak için 
kullanacaksınız. 

BOMBA: Bomba da aynı şekilde atılarak 
kullanılır Fakat sadece doğru yerde atıldı¬ 
ğında işe yarar. Nerede mî?!.. 

BATMAN AMBLEMİ: Bunca tehlike kar¬ 
şısında azalan enerjinizi fuII ddduraeak tek 
obje budur. Kısacası hayali önemi vardır. 

X2: Şmdi 'bu da ne?" diye sorduğunuzu 
duyar gibiyim, Aslında çok gerip bir obje gi¬ 
bi gözükse de puanlarınızı (neder hakları 
değil?) ikiye katlamaktan başka bir yararı 
yoktur Alşan z da olur almasarız da. bence 
çok önemli değil. 

Oyunun oynandığı mekanlar bence filmin 
esrarengiz, ganp. uçuk ve sajık ortamına 
tam anlamıyla uyuyor. Karanlık bomooş 
cadde ve sokaklar, karanlık köşelerden fır- 


m mm 
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layan garib kılıklı serserler ve gerçekleştiril¬ 
mesi mkansızgibi görünen blantarı son an¬ 
da mahvolan tehlikeli bir düşman olan Pen¬ 
guen. işte oyunu oynanabilir kılan temel 
öğeler bunlar. Oyuna kanlan bazı espriler 
de göze çarpıyor Örneğin ikinci bölümce 
attığınız bumerangları yakalayan ufak tir 
kopek var. Ne kadar uğraşsanız da bume¬ 
rangları bu şirin yaratığın ağzından kurtara¬ 
mıyorsunuz. 

Oyunun ufak bir değerlen di rmesi ne ge¬ 
lince. aslında 5u oyun hemen pat diye tir 
not vermeye gelmez. Oyundaki atmosfer, 
yafiker oldukça garip bir taolo çiziyor. Ben 
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Ortalığın 
sessizliğine 
bakmayın, 
kahraman- 
ımzt zorlu 
dakikalar 

bekliyor. 


aslında oyunu beğendim ama yine de daha 
iyi olabilirdi. Daha büyük ayrıntılı grafiklerle 
uyun daha iyi birçizg yakalayabilirdi, 


ERCÜMENT SEZER 



Gamem 
S Diskti 
1 i/lByte 
dillboard'da 
4 numara 




O -< — I>ZO HlflCSCO CZOOOO** 































GLOBAL 
DOMINATION 


SIHUftBr 


Tam yılbaşında, ner 
okulun en az iki, üç gün 
tatile girdiği zamanlar¬ 
da bütün yaz duran 
oyun firmaları bizi bu üç 
günlük tat i İn bir saati 
bile bilgisayar başından 
kaldırır amaya yemin 
etmişçesine patır patır güzel Oyun yağdır¬ 
maya başladılar, Bu firmalardan bin de. sa¬ 
dece ve sadece vasai veya biraz daha iyi 
strateji oyunları yapan Imp-essions. Ben bu 
fintıamn ismini ilk ola r ak iki yıl önce Final 
Conflıct'lö beraber duymuş ve gömüştüm. 
Bu oyunu bir haftada oynayıp bitirmiştim 
(ehem!, ehen!) 0 zamandır edim duyma¬ 
dığım (doğrusu pek de aramadığım) bu fir¬ 
ma tekrar sahneye çKtı ama bu defa ger¬ 
çekten üstün çatışmalarıyla: The Blus and 
The Gray, Second Conflicl ve şimdi açıkla¬ 
yacağım GLOBAL DCMIMATtON 
Neyse artık geçelim oyunun açıklaması¬ 
na Datıa önce Final Conflict oynayanlar bu 
oyunda oek yabancılık çekmeyecekler, İlk 
disketi güzel bir müzik ve lirma logosundan 
sonra oyunum uz jn adı alevcen harflerle 
karşımdı çıkıyor sonra da biraz olaylı bir 
yüklemeyle (yüklerken görürsünüz) sıra 
uzun süre başımıza bela olacak bu oyunu 
nasi oynayacağınızı seçmeye geliyor, 
Kullanımı çok basit olan bu ekrandaki 
seçenekler şunlar. 

-Play our vvorld: Oyunu dünyaca oynu¬ 
yoruz. 

-Play new worid: Oyunu bilgi sayarın ya¬ 
rattığı bir dünyada oynuyoruz (3u seçenek¬ 
te sizden isteyeceği 'Save disk" asrında tki 
numaralı disk). 


-Greste nen world: işte bu ikon da 
"Hep bir dünyam olsun isterdim" diyenler 
için. Dünyayı kendine gere yaratıp işini ko- 
t£ylaş:ırmek isleyenler (mesela hiç adası 
o mayan koca bir kıta yapıp donanma der- 
Undan kurtulabiliyoruz; "bir saate yakın 
beklerim" diyorlarsa bu seçeneği hiç durak- 
Icmacan seçebilirler 

-Skirmish: Dünyayı nasıl ela geçiıecek- 
snız^ Tabii ki dövüşerek! İşle burası da is¬ 
ter saldırı ster savunma durumunda savaş 
sahnesine ve yönetimine alışma* için bire¬ 
bir. İlk bir iki defada ahşanızsanız pes et¬ 
meyin üçüncü veya dördüncü seferde zev- 
k ne varırsınız. 


-Load a gamet üallahı çok uğraştım 
ama bunun ne olduğunu bir türlü anlaya¬ 
madım (!). 

-Multipis play ere; Sağolsun Impres- 
sions bize bu seçenekle v r vrr"Ben seni şu 
oyunda y enerim, bu oyunda ye ne mm 1 diye 
konuşan arkadaşlarımıza ("kız m sana söy¬ 
lüyorum. damadım sen anla" örneğinden 
okuyucu sana söylüyorum Sarı Selim sen 
anla) han yayı kalyayı götle rm a fırsatı var¬ 
mış. Yani çok kişi oynama özeliği 

-Choose new name: Bilgisayar bize di¬ 
rek' ‘Player 1‘ vsya ‘Player 2' adını verdi¬ 
ğinden biz adımızı bu ikona yazıyo'uz. 

-Difficulty: Oyunun zoıluk derecesi, Ex- 
pgrt en zor, beginner en kolay, 6tan dia rl 
orta, 

-Compleıity: Buradan da oyunun karı¬ 
şıklığını ayarlıyoruz Casuslar, ayrıntılı as¬ 
ker raporlar, ayaklanmaya karşı özel güçler 
falan gibi ayrıntıları (yanı bence oyunun bü¬ 
tün zevkini) kapatmaya yeriyor 


FRIEMDLV 




UM RE^ST 


REvûLT 


NOME ÖR 
UMICNOHN 


Tamamen ikonlarla oynanan, eğlenceli bir oyun 
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UMUT TARLALARI 



Hfşıı ıı [ rn 

Mitlui bîliyorıuz mu, DüTya'ıtn ve “ufkiyenin ık ve er 

kapsamlı Tarım ve Hayvancılık sınmlasyoıu, UMUT TARLALAR! 
İlk Ijc skiyi bilirdi hıJel 

İçinizde kula Umut TuıUljrmı almayan ve hana bil m ey 
bn varsa almanız için 333 iane reden? 


<» 30'rian fazla 11 renk i graiık, (1297 *-3 cözCnürluk) 

Çoğu verii vc yabancı «yuna gpre daha vcdftha genç kapsam (Piri l F J d 
o 13 avn çiftlik maki naşı. (AH-tı4 Apachr, riıidıikhi tencere) 
BO arsız bilgisayar oyuncusu. (Starı Connery, Amold Sch } 
Envai çe$il hayvanat (inek,, tavuk, koyun, kcdi,karHTca yiyen karidei) 

• hayvan. arttırmalarında %12'ye varan indirim (Ne |f] !). 
■ SO'dcn fazla ikon yardımıyla, yapma 
imkanı, (ikon ne ki?) 

. Pazar yerlerinde kıyasıya mütedeler, (kırık 
burur ve kopuk bıyıklar} 

Oyuncular arası, lıiı sûıü uu( 1) pislik. [Saraydaı 

kız kaçırma) 

6 aylık araştırmaya dayanan güçlü la san m, 

(Gizemli ve azdmcı) 

Eğitici bir 'Çiftçinin cl Kiiabr (DDT Nırdiı?) 

Gübre lekesi çıkar mı? 



Her oyunda yeniden yaranlar bir harita. (Küçük dağlan biz yaratlık.) 
'■) ’ drçek senaryo arasından seçim yapma imkanı. (Ju'assic Park, Indy İV) 

3 arkadaş birleşip oynama imkanı, (şizofrenler için ideal) 
bir slji J Ut rn ürününün ekim, bakını ve satım helaları | Kiracı SendrrcmO 
Çe^ıili lajına Vç pazarlama yöntemleri. (Şu görmüş olduğunuz domates,.) 
Her an başınızda gelebilecek H ayrı doğal tela ket (kabzı saldırganlan) 

Çiftlisi geliştirirken yapılabilmek çcşilli 
binalar. (Nalbur..,) 

a Hjyü malzon’Gİorindp büyük damping 
(Ucuz ökie otu VS.) 

* Adamına gfire kredi ve'en bankalar, /Tosunum 
benim [ne ?) 

• Lcasıngı mml-uiİ ve Ordino kesimleri 
(Orriinn ne beeeee?) 

BU OYUN ALINMAZ Mt YAAA Iİİ 
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c -64 VEYA AMIGANZI GETİRİN ÇÜNKİ 
PC VERİYORUZ 

TAKSİTLİ AMIGA SATIŞIMIZ VARDIR.... 
AMIGA VE PC İÇİN SON OYUNLAR 


CASPPC 


MODEL 

PEŞİN 

3 TAKS T 

5 TAKSİT 

CAS 386 SX-40 

328 $ 

384$ 

446 S 

CAS 386 DX-40 

372$ 

436$ 

505 $ 

CAS 486 SX-25 

448$ 

524$ 

609$ 

CAS 486 0X33 

704$ 

824$ 

950$ 

1044$ 

CAS 486 DX 2-50 

768$ 

896$ 

CAS 486 0X2-66 

940$ 

1096$ 

1278$ 


14' MCNO VGA EKRAN 110 5 
1 4 " Renkli ekran farki 24u ş 
1 UB RAM FARK SÛ t 

GENE. ŞARTLAR 

1- FİYATLARA KDV DAHİL DEĞİLDİR. 

2- VADELİ SATIŞLARDA KEFİL ALINIR. 

3- TESLİM A~ SİPARİŞTEN 2 GÜN 
SOARA FıR MADEN YAPıUR 

4’Ş SATIŞ Ih OLDUĞU SUNUN 3 ATIŞ 
NOT: HARO DİSK ve DİĞER ÖZELLİKLER IÇİt\t FİYAT ALINIZ KURUNDAN DEĞERLENDİRİLİR 

STANDART ÖZELLİK: 101 TUŞ TÜRKÇE KLAVYE, 1.44 MB. FDD. 2 SERİ - 
1 PAR ELE L -1 GAM E FORT, 256 KB EKRAN KARTI, 1MB RAM, MİNİ 
TOVVER KASA, DOS 6.ÜU İŞLb MM SİSTEMİ, 1 YIL GARANTİ, 10 OYUN 


ADRESİMİZ t KOGAMANSVR SOK. KEMAL İLAM 67/13 ŞİŞLİ /İSTANBUL 
C ŞİŞİİ CAMİİ PAS\f| ARKASI) TEL* 021 2 ) 225 94 41 * 251 57 69 



Page 33 






















































lfiw . {f[pfi. 

£ jj HM 

ri ç r-1 \ Ji . ■ ı Ni * m l 

.sâwsü^__ - MM 

r-k pT 

r m 

ra 

~ — r ; 




Haritalar, durumumuz 

■aTiRl 

hakkında çeşitli biiçiier 


veriyor. 


-Revdution: İşte başımınbelası ayak¬ 
lan matan buradan ayarlıyorsunuz (Many; 
en çok. No: hiç yok). Bir lidere "Halkın 
ayaklanır* başına beta olsun mu ?" diye 
gornak her ne kadar saçma geliyorsa da 
siz ayaklanmalar kapamayın. Hem oyuna 
zevk veriyor heıtı de rakiplerin başına bize 
olduklarından çok bola oluyorlar. 

Bütün hurları ayarlayıp nerede oynaya¬ 
cağımızı da seçince sıra geliyor rakipleri 
seçmeye. 

Rakiplerimizin hepsi tarihi ve basitten 
zotö doğru şu şekilde gidiyorlar: 

1- Caveman {Mağara adamı) 

2 - General Custer 

3- Jul us Ceaaar 

4- Genghis Kban 

5- V. Hertry 

& Ab ra ham Lincoln 

7- Ûuenn Victoria 

3- Bısmarck 

9- ? ıBu soru işaretine klıklcyincc bilgi 
sayar size bu rakiplerden birin: rasigele se¬ 
çiyor) 

10- Napdeon Bonapartö |Siz eri iyisi 
Napolyona pek bulaşmayın) 

Sonunda oyunun oynanışına ve ikon arın 
açıklanın asma geçebiliriz. 

I Harti Ekrancaki Ik ikon bu ve oad sa¬ 
va, yeni oyun, oyunu lerketme gibi işlemle¬ 
rin dışında ayrıca animasyonları açıp kapa¬ 
ma, renk ayarı gibi şeylerle uğraşıyorsunuz. 

Deniz kıyısı Bu iikona baslığınızda düş 
man askerleriyle yapmakta olduğunuz sa¬ 
vaşları: görüyor ve islediğin izi siz yönet yor- 
sunuz. 

Üç yıldız Eh arlık bizim ülkemizde de 
bu işareti tanımayacak yortu r Herhalde As¬ 
kerlikle igili bilgiler kazandığınız, kaybettiği 
niz savaşlar, fethettiğiniz ülke sayısı gibi bil¬ 
giler var. 

Şamdan: Curadan askeri birliklerinizi eli¬ 
nizdeki kayrağa göre ayarlıyorsunuz. Ayrı¬ 
ca donen ma, (aşıma ve casus sayısına ve¬ 
rilecek önemi de yine buradan ayarlıyorsu¬ 
nuz, 

Eller Burası ca diplomatik ilişkileri yürüt¬ 
tüğünüz y@r. Yapabileceğiniz üç iş ver: 

Bir rakibinizle iki ay’dan iki yı'a kadar 
uzsnabilen bir anlaşma yapıp (anlaşmalar 

►►►►►►►►►►► 


ıplal edilemeyeceğinden) hem bir düşman 
azaltmış olursunuz hem de biri Gize saldır¬ 
dığında size yardım edebilecek bir dost ka¬ 
zanırsınız 

Yine bir rahibinizle bu defa başka bir ra¬ 
kibinize karşı birleşip orun helvasını yeme¬ 
ye ça ışıyorsunuz. 

-İşle be bölümün en ilginç harekeri. Beş 
iane özel casus tiniyle başka bir hüküme¬ 
tin temellerine limon suyu sıkıyorsunuz ve 
ayaklanma çıkarıyorsunuz. 

Gazetelî Adam Herhalde bakar bakmaz 
tunun casuslukla ilgili bir ikon olduğunu 
aniadnız Burada rakiplerinizin tam karşı 
sindeki düğmeye ajanlarınızdan o ülke hak¬ 
kında bilgi isteyebilirsiniz, bir kaç tur araştır- 
nadan sonra c ülkede ayak an ma bile çıka 
rabiİlisiniz, Ayrıca daha sorra işlevini açı¬ 
layacağım "Special Ferce" adı verilen özel 

imlerden de her tur üretin i ende çok lazım 
ütüyorlar. 

Kitap: Bu kon neredeyse istatistik gibi 
bir şçy Kandınızın vc düşmanlarınızın gc 
lışmslenn aynı tabloda grafik halında görü¬ 
yorsunuz. hen böylece kimin caha ileride 
olduğunu da anlayabiliyorsunuz. 

Açık el: Bu mouse'un sağ tuşuna basa¬ 
rak da yapabileceğiniz bir işlem ve ekranı 
sağa sola hareket ettirmeye yarıyor, Açk 
çası bana sorarsanız - sormacanızda söyle¬ 
yeceğim - sadece yer kaplamalı için yapıl¬ 
mış bir ikon. 

Füze tutan el: Niçin ille de her oyunda 
eeen önemli bir ikon vardır bilmiyorum ama 
işte bu ikon da bu oyunun eoeen bi önemli 
ikonu. Bu ikonla şamdan ikonundaki allı as¬ 
ken birliğin ilki büyüklüğünde (ki en çok 5 
puan oluyor) bir asken birliği sahibi olduğu¬ 
nuz topraklardan birine yerleştirip fetihlere 
jdaha doğrusu istialara) başlıyorsunuz. Bir 
ülkede nc kadar çok askeri ünite varsa o 
ülkenin üzerindeki füze de o kadar büyük 
olur, 

Yumruk: ESrinir beynine yumruk gibi in¬ 
mek ne demek biliyorsunuz. İşle casus iko¬ 
nundaki özel güçler bu işi de yapıyorlar. 
Ama kimin beynire indiğin artık siz bulun 
(hayır bilemediniz yazarın beynine değiî). 
Dünya haritasının ekranıncaki tank ise bü¬ 
tün dünyadak letih ve savaşları gösteriyor. 

Gül tutan el: Yine, özel timlerin uygula¬ 
dığı bu işlemin kimin için olduğunu bulmayı 

►)►►►))►►)► 


5 İ 2 & bırakıyorum. Dünya haritasındaki yum¬ 
ruk ise bütün dünyadaki ayaklanmaları gös¬ 
teriyor. lişte bu size bir ipucudur) 

Düşünen adam: Bu on dip koşadaki 
ikon ise turunuz bitmeyip de yapacak işiniz 
brttği zaman sizi bekleme derdinden kurta¬ 
rıyor. Kısacası tu’u biliriyo r . 

Ağaç ve güneş: Bu ikona bas p da ar¬ 
kadaki güneşi aya çevirdiğinizde oyunu 
paııse etmiş oluyorsunuz. Özslllkla savaş¬ 
larda çok işe yarıyor. 


İkonlar bitti, gelelim bir iki -tüçük açıkla¬ 
maya: 

Bir ökenin üstüne bastığınızda çıkan kü¬ 
çül; bir ekranın sağ üstünde ülkenin yerini 
ve ekranın :am ortasında da komşularının 
isimlerini görüyorsunuz, Eu ekranda ise sa¬ 
dece boş İkon var, İlk iki ikondan üstteki si¬ 
yasi veya fiziki haritayı gösterirken alttaki 
casus ikonuna bastığınızda ise iki olay olu¬ 
yor: ekranın ortasında casuslarının no ülke 
hakkındaki bilgeni alıyorsunuz ve de üstte¬ 
ki ikonlar değişip yeterini bir tank (ki size 

civardaki savaşları gösteriyor', vs bir yum¬ 
ruğa (ki o da civardaki ayaklanmaları gös¬ 
ter yor) bırakıyorlar 

Arlık her yazının sonundaki tavsiyeler 
bölümüne geldik (ben bu bölümü çok seve¬ 
rim çünkü gol Dol ukalalık edebiliyorum). 
Önce oyuncu seçerken kendiniz en son 
seçin, çok faydasını görürsünüz, b rakın ön¬ 
ce onlar oynasın, tik turlarda yaptığınız or¬ 
du ada boş ülkelero girin, savaş olmayaca¬ 
ğından adem kaybı da olmayacaktır. Kesin¬ 
likle er güçlüyle bir eşin, mümkünse pakt 
yapın yo düşmaılarınızmsırlarınıoğrermek 
için hemen casuslarınızı işe başlatın ama 
asa unutmayın kı casuslar ne kadar az yer¬ 
de çalışırlarsa o kadar başarılı olular. Gire¬ 
ceğiniz ülkelerin labnkai&n ne kadar büyük 
olursa üretim inilin o kadar artacağını, dola¬ 
yısıyla o kadar çok asker üretebileceğinizi 
unutmayın, 

İşte bir oyunu daha öğrendiniz, artık alıp 
atmamak size kalmış ama size bir sır vere 
yiırı: Sid Meier ve Mcroprose'un Çivi! 'Nar' 
geliyor benden söylemesi, 'Bana ne" diyor¬ 
sanız bu oyunu alın çünkü Billbosrd'a gıre- 
mese de bugürlende bulabileceğriz en iy 
bir kaç oyından biri. İlk eller bir şey anla- 
maeani 2 da moralin zı bozmayın, ben zev¬ 
kine ancak 4.-5. etinde verebildim. Bir da¬ 
haki oyuna (umarım Civil War olur) görüş¬ 
mek üzere. 
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Platform hastalarda 
duyurulur, yepisyeni ve 
güpgüzal bir platform 
oyunu çıktı: Fury Of 
The Fu'ries. Gerçi müj¬ 
de demek isterdim ama 
diyemiyorum, niyesini 
ise yazıyı okuyunca an¬ 
larsınız (umanın!). Oyunu açıklamaya baş¬ 
lamadan önce, konuyu anlayabilmeniz için 
orijinal inin kutusundan bir alıntı yapmak isli¬ 
yorum. işte alıntı: 'isyancı lıny’İerm dünya¬ 
ya yaptıktan başarısız yoeuluk s nasırda 
İtötü ruhlu bir Tin/, kralı ve çok değerli olan 
Dır makinayı kaçırarak Siumpn ı leror ve 
korkunun kol ge 2 dği bir gezegen haine so¬ 
kar", Tanrım!, ne kadar oricina! bir likir san¬ 
ki bir yıllardır çıkan piattom oyunu konula¬ 
rına bira? benziyor gibi, ama neyse. 

Furry Of The Furries (bu arada bu isim¬ 
leri de kim buluyor yahu? ne tuhaf bir ısım 
bu) aslında Lammings benzeri bir puzzle 
oyunu. Oyunda farklı özellikleri bulunan 
don değişik şekle girebilen bir hurry'i kont¬ 
rol ediyorsunuz. Banların hepsi normal ze¬ 
minlerde yürüyebiliyor veya koşabiliyorlar 
ayrıca hepsinin kendilerine ozgu özellikten 
de hııltmnekta Sarı ateş topu atıyor, mavi 
olan suyun altında yüzebıiyor, yeşil olan 
sarkıttığı Dır ıp yardımıyla sağa sola tutun jp 


sallanabiliyor, yukarı aşağı hareke! edebili¬ 
yor ve kırmızı Furry ise taş bloklarını k rarat 
geçilmesi zor yerleri geçebilmenizi sağlıyor, 

Eh biraz an lam işe m izdir herhalde, Peki, 
bu oyun nasıl oynanıyor? Ehm, bj tür 
oyunlara yem başlayanlar için kontrollerle 
başebnek şayağı bir güç. Fıry'nizi ilerletir 
kert yaratık zıplayıp, sürtünüp, düşüp her- 
türtü nesneye çarpma eğilimi gösteriyor. 
Ayrıca yaratığı durdurmak bir petrol tankeri 
ni durdurmak kadar uzun sürüyor Tabii bü¬ 
tün bunlar işler biraz(l) zorlaştırıyor O za¬ 
manda siz hemen oyunu suçlamaya aaşlı 
yersunuz. Heyecan anıp joyslick'i de( gibi 
sallamaya başteöığnız zamanlarda ise bu 
küçük yaratık bulucuğu ilk çivinin üzerine 
atlayıp canına kıyıyor Yani açıkçası kontrol¬ 
lerde ustalaşmak biraz zaman alıyor. 

Oyunun çok iyi taraftan da yok değil ho 
ni. Özellikle ip atan yeşil Fur'y mükemmel. 
tir kere bu yeşl yaratığı konlrol etmeyi öğ¬ 
renince leveltarda "arzan gbi, hızla iare 
ket etmeye başlıyorsunuz. 

Bölümler çabucak zorlaşıp hızlanıyor 
bcylece çektiğiniz acı her yeni bölüme bir 
nebze daha artıyor, Bu oyun şimciye kadar 
gördüğüm en hala affetmeyen oyunlardan 
biri. Bölümde nekadar iyi gttığinizi düşü¬ 
nürseniz düşünün oyun mutlaka bir yolunu 
bulup canınıza ot tıkıyor oyur planınızın içi¬ 
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ne ediyor. Oyunla ilgili diğer bir problem ise 
Furry'ler arasında dönüşüm yapabilmek. 
Furry'nizin kaabtiyetterini değiştirebilmek 
İçin (diğer Fı.rry'1erden birim seçmek) joys- 
ticki aşağı çektikten sonra sağa veya sofa 
çekerek istediğiniz Fcrry nin üzerine getir¬ 
dikten sonra oystıck'ı yukarı ilmeniz gereki¬ 
yor. Ben b Lnları yapmaya çalışırken iki 
problemte karşılaştım. Öncelikle bu iş öyle 
uzun sürüyor ki S12 başka oir Furry seçme¬ 
ye çalışrken kaka adamlardan biri gelip bir 
canınızı atıveriyor, sizse baka kalıyorsunuz 
giden geminin ardından ve atamıyorsunuz 
kendinizi denize, ikinci olarak da aelacele 
başka bir Furry seçmeye çatışırken yanlış 
birini seçip çok değeri canlarınızdan birin¬ 
den daha oluveriyorsunuz. Bu cins oyunla¬ 
rın çoğunda olduğu gfci grafikler ve sesler 
çok güzel. Grafiklerle ilgili yapabileceğim 
tek olumsuz eleşiiri ise sprite'lerm çok cü- 
çük olması, Bazen rurry’cığirizi ekranda 
kaybediveriyor&uruz, özellikle de şu otlarla 
aynı renk olanı kullanırken. 

Bj oyun tam anlamıyla zor islerden hoş- 
lananlar için, Açıkçası pek bana qö r e değil 
orada durup duran bir dağa tırmanmak iste¬ 
meyeceğim gibi bu oyunu da deliler gibi oy¬ 
namak istemedim Fakat sinirli bir inşan de¬ 
ğilseniz ve zaman harcaya bilecekseniz bu 
şirin oyun tam size göre, edinebilirsiniz. 
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Şu son bir kaç yıl 
içnde arcade adventu- 
re oyunlar oldukça sık 
karşıma çıkmaya başla¬ 
dı He' iki oyun türünün 
de özelliklerini monitör¬ 
lerimize yansıtan bu 
oyunlar sanırım arcade 
severleri de joystik sallamak yerine kafa 
patlatmak isleyen advenlure severleri de 
cezbediyor. 3u lür oyunların ilk başarılı ör¬ 
neklen bence Psygnosıs'ir muhteşem 
oyunları olan 0-oasl serisi oldu. İlk Booct 
oyununda bu özellik pek yoksa da. İkinci¬ 
sinde özellikle ûçüncüsünde bu özellikler 
tam anlamıyla kendin göstermeye başladı. 
Dediğim gibi özellikle Beasl 3’ie öyle şeyler 
vardı ki günlerce kaf? patlatmak isteyenler 
işin bulunmaz fırsatı. Şimdi ise bu türün 
başarılı örneklerinden biri olmaya aday bir 
oyunla karşınızdayım. Oyunumuzun ismi: 
BE AST LORD. Oyur tarr anlamıyla bir ar 
cade advenıjre. Beast Lord joystik ve rr.ou- 
se'ın çok uyumlu bir ortamda buluştukları 
kaliteli bir oyun. Oyur da ermandato her tür¬ 
lü hayvanla iletişim kurabilen bir karaderi 
kontrol ediyorsunuz. İlerleyebilmek için ise 
bir çok bilmeceyi çözmeniz gerekiyor, 

Oyunu yüklediğinizde ufak bir demenun 
ard ndan kahramanınızı ormanın kuytu bir 
köşesinde buluyorsunuz. Kahramanımızın 
hareketlerini joystik ile kontrol ediyorsunuz. 
Var i. örtünüze çıkan serserileri joystik sa¬ 
yesinde yapabildiğiniz yumrum tekme gibi 
hareketlerle devirebilirsiniz. Mouseün sağ 
tuşuna bastığınızda ise ekranın Golünde bir 
dizi ikon belirir Bu ikonlar oldukça değişik 
işlevlere sahiptir. 

Bu ikonlardan bazıları: 

EL: Oyurda. karşılaşabileceğiniz karak¬ 
terlere tazı objeleri verebilmenizi sağlar. 

PARA: Bazı karakterlere ticaret yapma¬ 
nızı sağlar. 

KUM SAATİ: Oyanda kulandan saati 
hızlandırır. Bu arada sİ2in harekeli erinizde 
hızlan i l 

BALON: 3u ikonu klik ediğinizde karak¬ 
terlere söylemek istediğinizi yazmanız için 
ufak bir pencere ekrana gelir. Bu ufak pen¬ 
cereye yazdıklarınız karşı tarafa konuşma 
şeklinde aktarılacaktı: Eğer kenuşmak ata¬ 
dığın İZ kişiler yan ti verirse ekranın altında 
verdiği cevabı okuyabilirsiniz. 

►►►►►►►►►►► 


VİLDIZ: Oyun boyunca bir çok büyülü 
objeyi kullanmanız gerekecek. Bu tir obje¬ 
leri bu ikan sayesinde kullanabilirsiniz. 

KESE: Yo-nnızda taşıdığınız objelerin 
isimlerini bu kon sayesinde öğrenebilirsi¬ 
niz. 

KALP: Sağlık durumunuzu gösterir. 

ÇATAL: Aldığınız yenilebilir objelen ye¬ 
menizi sağlar. 

Bu ikonları Kullanarak bir çok bilmeceyi 
çözebil irs niz, Faka) bu bilmeceleri çözer- 
kon hayatta kalma savaşı ca vermeniz ge¬ 
rekiyor. Karşınıza çıkan bir tehike yaşam 
enerjinizi azaltabiliyor, 3u tehlikeler çoğun¬ 
lukla serseriler ve çeteler olacaktır Bunların 
dışında size saldıran yaratıklarda o manda 
bulunur. Azalan yaşam enerjinizi serserileri 
öldürdükten sonra ortaya çıkan yiyecekleri 
yiyerek arttırabilirsiniz. Fakat enerjiniz her 
zaman bu nedenlerden dolayı azalmıyor. 
Bir do geçen zamanla sirlıkte ezalar gücü¬ 
nüz var. Bu güç yarıdan lazla olduğu za¬ 
man yaş£m enerjinizi arttım; yarıdan az ol¬ 
duğu 2 aman ise azaltır. İöterseniz şimdi 
oyunun açıklamasına geçelim. 

Oyuna başladığınızda ormanın kuytu bir 
koşesindesiniz demiştik. Biraz sola ilerledi¬ 
ğin izde sol tarafta bir ağa yakalanmış birni 
göreceksiniz, Sizden onu kurtarmanızı isti¬ 
yor. Adamı ağdan kurtarmanız için bir bıçak 
bulmanız gerekiyor. Şindi bir kasabaya va¬ 
rana dek yukarı çıkın. Kasabada dolanan 


Tek düze grafikleri 
ve sürekli aynı 
renkleri görmek 
pek İçaçict değil 
ama oyun ilginç. 


ahaliye sürekli Mrular sorup bilgi: edinmeye 
çalışın. Çok değerli bilgiler edinebilirsiniz. 
Bunlardan birinde bulunan bıçağı beş altına 
satın alın Aşağı İnin ve ağdaki adamın din- 
deö büyüyle bıçağı değş tokuş edin. Bu 
büyü bir canlandırma büyüsü ve çok işnize 

yarayacak. Buredan çıkın ve sola ilerleye¬ 
rek karşınıza çıkan Ik kapıdan aşağı inin. 
Bu ekranda devam! koşup duran köpeğe 
benzeyen mavi bir yaratıl gerece kainiz. Ya¬ 
nal kla konuşun ve FOLUM M E komutuy¬ 
la sizi izlemesin: sağlayın. Tekrar yukarı çı- 
fcır ye sağa ilerleyerek en sağdaki eve gi¬ 
rin. İçen girdikten sonra zamanı hızlandırın. 
Bir süre sonra yaratığınız içeri giren bir hır¬ 
sızı yakalayacaktır. Aslında bu ev bir hırsı- 
zır evi nırsızınson çaldığ şey olan sihirii bir 
yeleği almanız gerekiyor. Yaratığınız hırsızı 
tutarken siz gidiş beyaz yeleği alın. Evden 
çıkın ve en soldaki eve girin. Bu ev lehli keli 
bir büyücünün evi. İhtiyacınız olan Ligtıt bü¬ 
yüsü ise bu büyücünün elinde bulunuyor. 
Fakat büyücü kimseyi bu büyüye yaklaştır¬ 
mıyor. Büyülü yeleği giyin Light büyüsünü 
atarak hemen dışarı hdayın. Tekrar kasaba¬ 
ya dönün ve tavernaya g re ret. bir şarap ve 
fts:ık salın alın. Mavi yaratığı bulduğunuz 
ek -a ne, gelin ve en sağdaki fcapıcan aşağı 
inin. Bj ekranca br çek Orc bulunuyor. 
Bunlar çok güçlü yaratıklardı: Tek zayıflık¬ 
lar ise gündüz aydınlığında, pek iyi göreme¬ 
meleri. Bu yüzden bu ekrana sakın gece 
gelmeyin. Ormanın bu bölümünde almanız 
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GÜMRAH BİLGİSAYAR MERKEZİ 
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Ram Kartlar* lovtfick. Disket *e Tum Yan Ürünler 

1 lurddi.sk. PrLnter 

ALIŞ - SATIŞ - TAMİRİ 

Yeni mim çekim fiyatları mı /1 eti ut ki kıt öğrenin, 
fiyatları öldürdük. 

V nıiyiTnm aJıp PC 1 vçrîygrıiL 

RAMAZAN BAYRAMINDA AÇIĞIZ 

TELr ASÎ IS MI 

Tamirhane Durağı Çınar Cad. No:10 B CEVİZLİ KARTAL 


BURSALILARA 

AMIGA 500 ve Commodore 64 tamir 
ve bakım servisi 

AMIGA ve PC oyunları 

ELEKTRO KLİNİK 

Altıparmak Cad. Tahir Sok. No: 8 BURSA 
Tel: 20 43 31 



BELLEK BİLGİSAYAR 
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★ En yeni oyunlar, Joystlck, Mouse türleri 

★ Her türlü sarf malzemeleri ve aksesuarlar. 
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i Joystick, disket, disket kutuları, her tür yan ürün ve aksesuar, 

1 Commottore paket ve resimli oyun 

1 Âmiga ve Commodore 64 oyun çekimi, 

* PC, Amjga, Commodore 64 tamir ve bakım 

Tostan s atış imiz mevcuttur. 

Siparişleriniz posta ödemeli gönderilir. 

Adres: Millet Cad. No: 92 .18 Fmdrkzade-İSTANBUl 

Tel 0212 533 96 46 


ÖMÜR BİLGİSAYAR MERKEZİ 

AMIGA - PC COMMÜDOFtE-64 

Hertürlü bilgisayar sarf malzemeleri 

Hardvvare ve software desteği. 

Bilgisayar satış, tamir ve bakırm. 

Gyırr çekimi 
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Adres: Çofak İsmail sok No: 19- J Suadiye - İstanbul 
Telefon: 0216 372 32 87 - 362 58 90 
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Nedense iç mekânlarda yerlerde bitkiler var, 


bir hayaletin adını veriyor. 
Gece Dunca ha/aleti buup 
adını ona söyleyince sizu 
çok değedi bir bilgi veriyor. 
Sonra...Oh olamaz yine say¬ 
fanın sununu geldik. Sanrım 
oyun hakkırdaki açıklamam 
burada son buluya. Ama 
sararım oyunun mantığını 
anladınız. Bundan sonrasını 
sizin Keşfetmeniz bence da¬ 
ha eğlencel olacak, Sonuç 
olarak Eeasl Lord başarılı bir 
çalışmanın jrünj. özellikle 
grafikleri açısından neneen 
çekiyi nol aidi. Kaçırmayın!,. 

ERCÜMENT SEZER 


gereken bir yüzük var. En 
soldaki ağacın tepesinde bu¬ 
lunan bu yüzüğü alabilecek 
tek yaratık ise bu c vardaki 
bir sincap. Bu sincabı butun 
CET SACRED RİNG konu¬ 
tuyla yüzüğü ağaçtan alma¬ 
sın ı sağlayın Sonra elinizde¬ 
ki fıstıklarla yüzüğü değişin. 

Buradan çıkın ve en soldaki 
kap dan iki ekran yukarı çı¬ 
kın. Bu ekranda bir kalal 
heykeli var. Aslında bu kalal 
uzun yılar önce taş haline 
getri İm iş gerçek bir kartel. 

Hemen büyüyle onu canlan¬ 
dırın, Fakat bu şlemi gece 
karanlığında yapman z gere 
kiyor. Sonra sizden istediği 
yüzüğü ona vererek sizi izlemesini sağla¬ 
yın. Uç ekran aşağı inin sola ilerleyin, Sağa 
ilerlerken karşınıza dev bir troll çıkacak ve 
ilerlemenize engel oaeaktır. UGHT büyü¬ 
sünü kullanın ve borün ‘aşa dönüşmesini 
izleyin Yolunuza devam etlinizce bir ka¬ 
pıyla karşılaşacaksınız. Fakat kapıda bir nö¬ 
betçi nöoet lutuyor, Ona jaraaı verin. Kıse 


bir süre sonra nöbetçi sarhoş olup sızıyor. 
Kap dan geçin bi’az dolaşarak yaşlı acamı 
bulun ondan üç altın karşılığı yararlı bir aitki 
satın alın. Yaşlı adandan ayrı diktan sonra 
dolaşmaya devam edin. Eir ekranda yerde 
Marble bulacaksınız. Bu değerli taşlar bir 
keşişin ve bunları götürüp ona verdiğinizde 
size teşekkür ederek her gece ortaya çıkan 
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Bob’s Bad Da 


PLATFDH U 



Hayal pek çok garip¬ 
li kferle- doludur; hiç bir 
zararı karşınıza ne çı¬ 
kacağım bilemezsiniz. 
Örneğin bir köşede sa 
ğa dönmek yerine sola 
dönünce hayatınızın kı¬ 
zım görebilir veya kafa¬ 
nıza bir saksı yiyebilirsiniz (yada hayatınızın 
kızından okkalı bir tokatl 

işte Bob'e Bad Pay adlı oyunda da kah¬ 
ramanımız olan Bobby Lad Ikısaca Bob) 
da caddede yüıûrken biraz sonra olacakları 
kesinlikle tahmin edemezdi {hertıatfe ede¬ 
bilse hemen tabanlar yağlard}. Ha meyse 
kısa bir yürüyüşten sonra otobüs curaöma 
varan kahramanmış gayet sakin tir şekil 
de, <enci dünyasına gömülmüş otobüsünü 
beklemeye koyulduğu şırada birden kaldı¬ 
rımdan bir büyücü çıkar (plopl! diye). Bob 
da dayın etkisiyle bir süre büyücüye şaşkın 
şaşkın bakar, sonra da bir kaç hoş olmayan 
laf eder. Büyücü- bu, doş duracak değil ya 
"işte iyi bir derse ihtiyacı dan küçük bir ve¬ 
let" diye düşünür veee.. birdenbire Bot'ıın 
kafası ve vücudu biri binlerinden ayrılırla- ve 
birer topa dönüşürler. Kafa kısmı arca plan¬ 
da kocaman ekranda görülen LEVEL 1’e 
doğru ilerler -gövde ise sonra ona katılmak 
için s ırası m beklemektedir) ve oyjnunuz 
başlar, 


Bu puzzle oyum tam yüz tane labirent- 
vari bölümden oluşmakta. Bu oyunun en 
önemli özelliği ise 360 derece hareketli bi> 
map ekranları. Bu teknik Aniga'da ifc kez 
kullanılıyor Oyunda joystick kontrolü çok 
önemi. Bcbu bölünterde songaz dolaşlırır- 
ken çıkışı bulmaya çalışmaktan öte etraftaki 
paralan (jeton ya de hemeyse) de. toplama¬ 
nız gerekiyor. Bu başta pek de büyük bir 
problem gibi görünmüyor çünkü bölümler 
epey Dasit dizayn edilmş ve bütün paraları 
toplaçığınızda oelımn çıkışa ulaşmak hiçte 
zar değil Neyse bunlardan bölümleri anla¬ 
tırken bahsedeyim. Oyunun grafikleri başta 
pek hoşuma gitmedıyse de önyargımı yen¬ 
dikten sonra gerçekten larkettim <\ bu oyun 
çok iyi İlk bir kaç bölüm, ödur durdukları 
az sayıda engel ve hiç yabancı şey er ol¬ 
maması yüzünden lam anlamıyla alıştırma 
niteliğinde Bo-bün kafası bu bölümlerde çıl¬ 
gınca hareket ediyor etrafta rastlayacağın z 
bir kaç şey ise: ters çekim çıkıntıları (çarpın¬ 
ca çekimi ters çeviriyor) ve sol veya sağ 
engelleyiciler (bunlar bayağı zorlayıcı, du¬ 
rup dururken jcystc kin izin bir yönü islırahat 
etmeye karar veriyor si z de elinizde jcystick 
ne yapacağınızı şaşırıyorsunuz). 

Oyunun grafikleri genelde biraz basit 
ama ’cnklı ve şirin. Oyuna eşlik e d sn 25 
adei müzik ise gerçekten çok güzeller. 
Eoö'un ve ekranın harekeleri gerçekten 


360 derece hareket eden 
ekranlarda İlerlemek sizi 
biraz zorlayacak. 




çok güzel ve Amiga'nın sinirlerini zorluyor, 
herki bölümlerde Bobür gövdesinin de 
oyuna katılıp konimi edilecek şeylerin sayı¬ 
sı ikiye çıkınca gerçekten başınız dönmeye 
başlıyor. Oyunun gerçekten kısa olan za¬ 
man sınırlaması ve bir tek hakkınız olması 
biraz kötü de olsa programcıların koyduğu 
kaldığın z yerden devam edebilme opsyo- 
nu bunları ur utturuyor. 



Oynenebiirlik bir oyunu oyun yapan en 
önemli özelik olsa da, grafikleri pek iy ol¬ 
mayan bir oyunun genelde beğenilmesi 
zordur, işte 3ob‘s Bad Dey bL zorluğu aşı¬ 
yor çünkü oyunun mükemmel oyanılırtıjjı 
herşeyi unutturuyor. Kolay oynanabilen, 
zevkli ve işler yanlış gittiğinde sizi çok zor¬ 
lamayan bir oyur bu yüzden mutlaka dene¬ 
menizi tavsiye ederim. 


u 


SES 


80 


OHRENK TÜMSENCİK 


PSYGNCSiS 
1 Disket 
512 KByte 
Bilboard'da 
S numara 



62 


► ► 


VA 


mm 


—/<?5 


Page 38 

























1 


TETİKLER 


BİLGİ İŞLEM 
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12 AY VADELİ 

AMIGA ( 00 ’ 1er 
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Garantili Tamir Bakım Onarım 


Amiga , PC , Commodore Programlan - Her Türlü Bilgisayar Malzemeleri 


AMIGA’ nızı Getirin 
PC ' nizi Alın. 

MICRO PLUS COMPUTER 

"12 AY'a Kadar Vade İmkanı " 
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Cadı kazanı dedikleri bu olsa gerek. 


Best af...: Örnek: Best ol 3: Oyunu, üç 
bölüm bitiren kananır. Hestof 9 Oyunu, lö¬ 
küz bolum Bitiren kazanır. (İki kişilik oyunda 
her büyücünün kendisine ait tabanları var¬ 
dır. TVİz'in tavşanları kırmızı. Liz'in tavşanla¬ 
rı beyaz. Amaç: ciğer oyuncudan önce sü¬ 
tün a vşanian topiayıpçıkjşa ulaşmak) 

Skills Oyjnu ıe kadar iyi esniyorsanız 
ona göre ayarlayn. 

Spepds Rüyıicı'jlerin knşm?. hı.7 m bfilir- 
ler, )fasl: hızh, slow: yavaş) 

Piay: Oyunu baştat r. 

Çimdi de cyun ekranlardan seredeyim 

One player ekranı: Sol üste, toplacığı- 
nız yıldız sayısı yazar. Bu yıldızları birşeyier 
salıı almakla k illa nacaksın ı? Yanındaki 
saat resmi, topladığınız time bonus sayısını 
gösterir, üstte ve ortaçta bulunan katime, o 
bölümde toplamamz gereken harfleri göste¬ 
rir. Sağ üstte, geriye kalan zamarınız ya¬ 
zar. Sol altta, oynamakta oiduijunız büyü¬ 
cünün ismi, yanında puanınız, puanın ya¬ 
nında da kaç hakkinizin kaldığı yazar. Altta 
ve ortaca bulunan BONUS yazısını doldu¬ 
rursanız bölüm sonunda, ayrıca bir boius 
bölümü oynama hakkını kazanırsınız. Bu 
bölümde amaç, tavşanlara dokunarak Od¬ 
lardan çıkan yıldızlardan top ayabildiğiniz 
kadar toplamak (Dikkat! Zaman birada da 
şimdidir kendinizi yıldız toplamaya tazia 
kaptırmayın). Saç altla, kutunun içerisi ide 


* ürıe Player Start 

8wap. Büyücülerden birini seçmek çin 
Rassword: Oyuna ilerki bölümlerden 
başlamak için buraya şifre yazılır 
Level: Oyunun zorluk derecesi 
Appreniice En kolay derece 
wiıara Orta derece 
Sevcerer En zor derece 
S kili: Oyunu oynama tarzı. 

Training. Uyunu ilk oynayanlar için tav¬ 
sife olunur 

7ame: Oynama yeteneğinizi iyce gelişti¬ 
rene kadar burada oynayın 

Taamg: Çok iyi oynayanlar içindir 
Credits. Oyunun yapımına katkıda bulu¬ 
nanları me'ak ediyorsanız bu aya bakın. 
Pley: Oyuna öaş amak için. 


a Çok uzaktaki bir ge¬ 
zegende, m ni irini tav¬ 
şancılar yaşıyordu. Bu 
tavşancı kiar hayatların- 
dan çok mutluydular. O 
kadar mutluydular ki 
taklalar talan atıyorlardı 
Fakat gülün birinde olanlar oldu ve gele¬ 
ğende br evin bahçesindeki dev kazan 
kaynamaya, kazandan fokur fokur sesler 
gelmeye baş adı Denen kazanın içinden 
bîr ışık yükseldi, Kimse bu şığın ne olduğu¬ 
nu anlayamadan, ışık tavşanların üzerlenne 
doğru ilerledi Işığın kendilerine çarpmasıy¬ 
la bayılan tavşancaklar gözlerini açtıklarında 
kendilerini ayrı £yrı bölgelere ışınlanmış 
olarak buldular. 

Bu olaydan sonra, tavşanları ışınlandık- 
arı bölgelerden kurtarma görevi size kalı¬ 
yor. Oyuıda kullanabileceğiniz iki büyücü 
var: Wiz ve Uz. 

Oyuna geçmek için önce ateşe basın. 
Karşım no çıkan menüde: 


* Tvvo Player Start 

Swap: Oynanan büyücüleri doğiştrme< 
için. 

Lives Uyura kaç bakla başlanacağını 
gösterir. 
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İki kişi oynarken, ekranınızı böyle paylaşıyorsunuz. 








MAGIG yazısını, bu yazının yanında da her¬ 
hangi bir meyvamrı resmini görensiniz. 
Su resimdeki meyvadan topladıkça MAGIC 
yazısı yek olmaya başlar. Yazı tamamen 
yok olunca resimdeki meyva yanınızda beli¬ 
rir vc û bölümde nereye giderseniz peş n>z- 
den gelir (Daha sonra bu meyvayı kullana¬ 
rak büyü yapacaksınız). 

Two player ekranı Sol altla, o bolümde 
toplamanız gereken harfle', altla ve ortada, 
oynadığınız büyücünün ismi, yanında da 
puan iniz yazar. Sağ aitte ise kaç hakkinizin 
kaldığını görebilirsiniz, 


Bi r az da oynanışı hakkında bilgi vareym. 

One player game: İlk başladığımızda 
kentimizi yemyeşil vb ağaçlık bir bölgede 
buluyoruz. Yasmanız gereken ilk şey, ağaç¬ 
larda asılı duran meyvalardan iki İanesini 
■alıp ortadaki tüyü* «azana atınak. Bu rrıay- 
valan kazana atınca kazan kaynamaya 
başlayacak, böylecc tir büyü yapmış olu¬ 
yorsunuz (büyüler çeşi.li işlere yarar ekstra 
hak, ekstra y idiz vb.!. Bu yaptığınız büyü 
sayesinde bir kapı açıl yor "Wiz exif ya da 
"Uz Bu kapıdan girince Ö deyişik ka¬ 
pının bulunduğu br bölüme geçiyoruz (Lu- 
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nar Land, Grass Land. Desen Land, Mine 
ı_and, Wood Land, Dead Land. Enow Land, 
Templfi I and) Bir tapılardan islediğiniz bi¬ 
rinden girince o bölüme başlamış oluyorsu¬ 
nuz. Her bölün 2 rountf. Bolümde ilk yap¬ 
mam? gereken şey yukarda yazan kelimeyi 
temanla mak. Daha sonra IVAGtC yazısının 
yanındaki mey/aoan yazı kaybolana kadar 
toplayın. Fundan sonrada ekranda gördü¬ 
ğünüz bütün tavşanları «urtarrn ve çıkış ka¬ 
pısından çukın. 2 . rpundda da aynı şeyleri . 
yapın 

Two player game: Bu oyunda meyvaJan 
kazana atma ve buyu yapma yok. Exit ka¬ 
pısından girin ve bir bölüm seçin. Oyuncu¬ 
lardan hargısi ilk önce kendi ekranının sal 
altında bulunan kelimeyi tamamlar ve ken¬ 
disine ait tavşanları toplayıp çıkışa ulaşırsa 
bölümü o kazanmış otur 

Oyunun başında P5YGNOSI5 yazısını 
görünce biran sevindim. Bu firmanın yaptığı 
oyunlar daha önceleri beni hafta arca hatla 
aylarca oyaiamıştı. Fakat bu oyun o lurden 
bir oyun değil Haftalarca oynayabileceğin- 
zi garanti edemem. Fakat siz yine da afin. 
Canın zm sıkkın olduğu oir zaman oynar ve 
bira? neşe enirsiniz Asfında oy urum çift ki¬ 
şilik tarafı çok eğlenceli. Eğer 2 tan e joys- 
tick'lmz varsa bir arkadaşınızla beraber oy¬ 
namanızı tavsiye ederim 
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Street FghterS a'ca- 
de salonlarını kasıp ka¬ 
vururken Amıga'üa çık¬ 
mak bilmem işti, tüm 
beat'em up’çılar bir an 
evvel Ou müthiş arcatie 
oyununun Amiga versi¬ 
yonlarını artık jeton har- 
caıradan evlerinde de oynamak ıslıyorlardı, 
nitekim beklenen an gelmişti, 93 yı başında 



U.S Gob ve Capcom firmalarının bilgisa¬ 
yarcılara yeni yıl a'tnaganı STF2 Ami- 
ga'l armuzdaydı...Herkes bu oyunu oynuyor 
veya oynamak ıçm Amiga almanın yollarım 
arıyordu, tüm amigaiarın yanbaşnaa 
STF2 r nin döl disketi daima hazır duruyor¬ 


du, 8u heves 93 Haziranının sonuna kadar 
surdu ve oyun turboarcılaraa ı numaradan 
t S numaraya kadar düşmeye başladı, artık 
STF2 amade salonlarında da eskisi kadar 
rağbet görmüyordu, Oyunun başlattığı 
beatem gp akınınakapılan başka firmalar¬ 
da doğal olarak oldu tabi, amaç STF'den 
çok dana iyisini yapmaktı hepimizin bildiği 
gibi oyunun en çok eleştirilen yönü zor oy- 
nanabirlği idi. Taam 17 firmasının er az 
STF2 kadar güzel grafikis. ondan çok cana 
kolây oynan a biri iğe sahip olan güzel efekt Is 
oyunu Body Blows kısa sürede STF2'nin 
tahtına oturabilmeyi başardı. Bu olaydan bir 
süre sonra beafem tıp piyasası akıl almaz 
bir durgunluğa girdi, işte tam bit sırada 





Bu oyunda korkunç yaratıklar sizi bekliyor. 


Amerika'da Nintendo fi'ması arcade salan¬ 
larınca aşırı şiddet yüklü bir beat'em up pi¬ 
yasaya sürdü, hiı oyunda dijiti;a grafikler 
sayesinde kendinizi bir filmin içinde dövü¬ 
şüyor zannedip, rakibinizin beynini dağıtıp, 
etrafı kan gölüne çevireb itiyordun uz. Oyuna 
igı çok büyüktü, medya ise bu oyuna çok 
sert yaklaşmış ve aşın şiddet öğeleri içerdi¬ 
ği için gençlere zararlı olduğu kamsırda bir¬ 
leşmişti, tabu bütün bu olanlar cyunun rek¬ 
lamına ve doğal olarak daha çok satmasına 

sehep olmuştu, höyle hır heat'em up'ın 
Amiga versiyonu kaçınılmazdı öyle değil 
mı? Şimdiden heyecanlandığınızı gcrür gi¬ 
biyim, Sıkı (iurjn Evel yine Virgin, yine bir 
şaheser, VIRGIN GAMES gu¬ 
rurla sunar. ■MM 


Vtoılal Kombat'ta dövüş turnuvasına ka¬ 
tılan bııbirirden güçlü, birbirinden yetenekli 
yedi savaşçıdan birini kontrol ediyoruz nü¬ 
lerseniz tamlım miza ayrıttı lı girmeden ön¬ 
ce bu yedi savaşçıyı şeyle bir tanı yatım 

■ Cage: Gişe rekorları kırdığı rivayet edi¬ 
len Dragon ve Dragona filmlerinin unutul¬ 
maz sinema yıldızı, çalında dünyanın en iyi 
ustaları tarafından yetiştirilmiş olan Cage 
ayak topuklarını çok iyi kül an iyot 

- Kano: «anonun hayatı suç ve acsıiet- 

sizlik ile gaçmş. usta hir hırs 7 ayrıca 
Black-Dragon suç çetesirin baş elemanı. 

■ Scorpion: Esas ismi bilinmiyor. Scor- 
pion yani "akrep' lakabın-n neden ona veri!* 



MORTAL KOMBAT. 

Bl oyun sizi günlerce hatla 
aylarca bilgisayarınızın başına 
bağlayacak, dersleriniz aksaya¬ 
cak belki gözleriniz bozulacak. 


Oyun, 

kanlı sahnelerle dolu... 

►►►►►►►► 


D^no /I 1 



































DİKKAT! 


TÜRKİYE’DE İLK DEFA! 

% 100 GARANTİLİ VE İADELİ 
(HD - DD) 3.5" DİSKET. 



TÜRKİYE DİSTRİBÜTÖRÜ: 

SKY BİLGİSAYAR ELEKTRONİK 

ADRES: EBUZZİVA CAD. ÖZGİRAY PASAJI KAT: 1 / 32 
BAKIRKÖY - İSTANBUL TEL: 542 52 49 - 583 54 03 FAX: 583 54 03 

GENEL DAĞITIM: 

UYGAR ELEKTRONİK A.Ş. 

AIJ K E S: KIH TIM CAD. BAŞÇAVUŞ SOK. YAZICIOĞLU İŞHAN1 
KAT: 3 NO: 54 KADIKÖY - İSTANBUL TEL: 336 73 54 
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Kavga 

Başlıyor. 

HBzır 
misiniz ? 


diÇı de soru işaret oyunda Sub-2ero ile 
birıkte iki ninjadan bir tanesi. 

- Sub-ZcrûL Sub2crO yeteneklerim cı 
iyi derecede kullanabilen usta btr çin rtnjası 
(oyunda Scorpion ile birlikte iki ninjadaı 
bir). 

■ Sonya: Sonya'nm br kadın olması sizi 
hemen aldatmasın, Top U.S çetesinin br 
üyesi w© aynı asmanda karatede siyah ku¬ 
şağa sahip usta bir hayan savaşçı Sonya. 

- Lci-Kang: Dünyaca meşbu Sfıaolh 
lap m aktarırda yetişirilmış olan bu usla sa¬ 
vaşçı aynı zamanda Whıte-Lotus çetesini r- 
de bir elemanı. 

- Reyden; Turnuvaya Shang Tsung tara¬ 
fından davet ediliyor, Reyden şimşek radar 
hızlı davranabilmesiyle lammyoc 



- Return To The Titles: Ana menüye Mortal Konbat tüm özellikleri karşılaştı - 
tekrar geri dönüş. ‘irsak bence Street Fighter'dan da Body 


Evet savaşçıları şöyle bir tanıdıktan sor- 
ra gelelim oyunumuza, oyunumuz yükler- 
dikten sonra dıjtıze grafiklerden oluşan kı¬ 
sa bir tanıtırı damosunuo ardından karşımı¬ 
za anamerü çıkıyor: 

Game Start: Oyuna başlama. 

Options : Oyunumuz ile igıli aya rama¬ 
ları m izin yapılacağı yer, başlamadan evvel 
mutlaka bakmanızı tavsiye ederim. 

Options bölümünde kaşımıza çıkan 
ayarlamalar ise şöyle: 

- Credits: Oyunda bize veilecek hak sa¬ 
yısını kendimiz ayarlayabiliyoruz, bir oyun¬ 
da en fazla altı hak alabiliyoruz. 

- Difficuity: Oynayacağımız oyunun zor¬ 
luğunu da biz belirliyoruz; Very Eaey (Çok 
koay)„ Easy (Kolay), Medium (Ona zorlukı. 
Hard (Zor), Very Hard (Çok Zor), burada si¬ 
ze tavsiyem Easy'i seçin zaten cyun o ka¬ 
dar kolay değil. 

- Music: Oyunda d inleyeceğini iz melodi 
sayısı, man 8 

- So jnd FX: Ses efektr sayısı, max 49 

- Sample: Dijitizesample sayısı. max:26 

- Demo Mini Type: Bu seçenek yardı¬ 
mıyla bilgisayar bize kısa bir demo gösteri¬ 
si rde bulunuyor. 


Evet ana menüye tekrar döndüktün son 
ra eğer gerekli ayarla malan yaptıysak Ga- 
me Start seçeneği ile oyıma başlıyorum bir 
süre yükladkten sonra karşımıza savaşçı 
seçeceğimiz ekran çıkıyo; yedi savaşçıdan 
birini seçtikten sonra ise turnuva Mönünü 
göraceçiz (Oyun boyunca sık sık rastabya- 
cağız tabii ki rakblerimizi alt etmeyi başara¬ 
bildiğim. z takti rde). Ve sonunca oyun taşlı¬ 
yor, akran düzeni, e<or ve bonus puanla¬ 
ması klasik beat'em uplaıda yani STF2 ve¬ 
ya Bodv Btcwsdaki gibi. Grafikler oldukça 
iyi, insan grafikleri di j tize olduğundan bana 
Pil Fighter’ı tıatrrlall) (Yanlış anlaşılmasır 
oyun bana Pit Fighterı hatırlatmadı, zaien 
on can kat kat üslün bir oyun Mortal 
Kombatj Dövüş başlarken dsjitizs olarak 
"Fight!'. rakibinizin işi tek yumruğa kalmış¬ 
sa "Finısh Himf, her raund biliminde ısa 
kazanan savaşçının adına slogan atılıyor, 
mesela Kano kazandı, 'Kano VYins" gibi. 

Amaç bel i; turnuvanın şampiyonu olmak 
ki ben tunu ne yazık ki başaramadım, oyu¬ 
nu oitirince belki. STFS'de olduğu gibi hangi 
dövüşçü ite bitirdiyseniz onun hikayas de¬ 
ğişik grafiklerle anlatılıyordu!; cim bilir? (Ta¬ 
bu ki önerecek olanlar bilecek!’) 



âlovvs'dan do öldükçe üstün bir oyun, bu 
arada oyunu alacak olanlara bir duyuruda 
a ulunayım: "Herhalde hepiniz çok disket 
değiştirmeye ve hafilcikten uzun yükleme 
ere STF2 ve Body 3k}ws'dan alışıksınız 
değil mı? O zaman Mortal KombaHa da bu 
baydığımız dezavantajlara keli anmak zo 
'undasınız!", Oyunun lak dezavantajda bu- 
'ada, labii Al 200 'j ve harddıski olanlar için 
îö yİ o bir sorun yek oyunumuz i not zil ecile- 
oiliyor ve de hakikaten insbll edilmiş Mortal 
Kombat'ı oynamanın zevki bir başka oluyor, 
ağ er harddiekiniz yoksa hemen Gonue Mail 
Marfcet'i arayarak uygun fiyata salıp olabi- 
irsiniz (Aynrtılı bilgi reklamlarda), inanın 
sırf bu oyun için bile harddisk alınır, bu ara 
da oyununuz şimdilik AG A için malesef ha¬ 
zırlanmamış ama belkida feride AGA vesi- 
yonu çıkabilir. Gelelim son eleştirilerimize; 
sır tek cezavantaj var dsket değiştirme; 
grafikler, sesler, efekt er, oynanabilık har- 
şey muhteşem, hefe oyundaki hşkııan kon 
iarı görünce insan aoeta gaza geliyor ve 
oyuna iyice kendini kaptırıyor Oyundaki ha¬ 
reketle rir sayı e ı da bir hay i fazla. Başta da 
söylediğim gibi Virgin Games klasını konuş¬ 
turdu ve böylesine mükemmel bir oyunu 
yaratıcısı Mitfovay ite anlaşarak piyasaya 
sürdü, bakalım sırada ne gibi bir bombaları 
var? (Ben bliyorum ‘Beneath The Steel 
Sky" adlı bir adventure ama en iyîeı bekle¬ 
yin ve görün!] 

San sözüm şu; Strset Fightar? cldü, ya¬ 
şasın Mortal Kombatü Mortal Komtat; kan, 
vahşet hepsi bu oyunda.. Dikkat! bağımlılık 
yaratır, başka bir anıtımda buluşmak üzere 
hoşçakalın.. 


SFOtf SAR! 




► ►►►►►► ► ► ► ► ► ► ►►►►►►►►► 








































AMIGA 600 
ve 1200 İÇİN 
EXTERNAL 
HARDDİSK 


80 MByte HD (32 KByte Cache 15 ms.) = 315 $ 
130 MByte HD (32 KByte Cache 15 ms.) = 340 S 
185 MByte HD <64 KByte Cache 11 ms.) = 375 S 
245 MByte HD (64 KByte Cache 13 ms.) - 425 S 
34$ MByte HD (64 KByte Cache 13 ms.) =515 $ 
545 MByte HD (64 KByte Cache 12 ms.) =835 $ 


AMIGA TV 
MODÜLATÖR 

Her model AMIGA ile 
uyumlu, sorunsuz ve 
net bir görüntü verir. 



Makinarmzın içinde hiçbir 
değişiklik yapılmadan, 
kolayca takılabilir. 





PEK YAKINDA 

AMIGA 600 ve 1200 için 2 ve 4 MByte RAM modüller ile 
birlikte FLASH disk’i de hizmetinize sunacağız. 
Gelecek ilanımızı bekleyin. 

BİL TEK 

BİLGİSAYAR TEKNİK ELEKTRONİK MAMULLERİ 
TİCARET LIMITED ŞİRKETİ 

Etıu/ziya Cad. Marmara Çarşısı Kat: l No: 106 34710 Bakirköv-İSTANBUL 
Telefe ıı : 0212 583 14 90 Faks: 0212 583 42 37 
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Aldığınız görev, 
helikopterle mekana 
bırakılmanızla başlıyor 


& l n b n r , Tn . ırn , Sen si b e Soccer'daM 

IH[AQ[ STnm» fjtboculara benzeyen 
adamlarla askeri görev- 
lor yapıp etrafı dağılma- 
ya ne dersiniz? 

' A .Oevabn ız olumluysa 

__| buyrun Cannon Foc- 

der'a. Adamlar Sensit- 
le 3occerdakilere benzi yorla p günkü yapan 
firma aynı, Sensible Sofice. Oyun ger¬ 
çekten boş ve oynarken zamanın nasıl geç¬ 
liğini anlayamıyorsunuz. 

EepMIerlo dolu bir crodt ekranından 
sonra oy urun kontrol ekranı diyebileceğ- 
mız yere geliyoruz, Unutmadan hatırlatayım 
herhangi bi- yerde ekran mavi renkte yanıp 
sönerse kısa bir süreliğine birinci disketi ye¬ 
niden takın. Yaklaşık, on saniye sonra da 
önscki diski tekrar yerleştirin. Bu hata iki 
disket sürücüsü olmayan kul amalarda 
meydana geliyor. Bj ara ekranda sağ vs 
so köşelerde bulunan ikonla r save load iş¬ 
lerine yarar. Save e:mek için gereken diski 
save seçeneğinin içinden fom-atlamanız 
mümkün. 

Yukarda maç Skoru gibi gözüken yerde 
bizim ve düşman birliklerinin kaybettiği as- 
ke r say ısını öğrenebiliri 7 Heroee ya 2 an ye¬ 
rin altında ise rekoı sayıda adam öldüren 
ölmüş askerlerim i zir isimleri var Barı işaret 
rütbeyi sayı da öldürdüğü düşman sayısını 
gösteri' Squadhn altında ise go’eve gide- 
ce< adamların adı bulunur. Büyük ek-anda 
kuyruk olar adamlar her görevde onbaş ta¬ 


ne artar Bunlar aske-ıe alınan gençleri :cm 
sil eder er. Çayırdaki haçlar ölen askerleri 
simgele', Oyunun en başında on beş kişi 
sıraya girer ilk göreve gerekl olan iki kişi 
içeri alrmr hiç haç yoktur. Her görevde on 
beş kişi daha kuyruğa ilave olur. Mouse'u 

kürediğinizde brifing ekranı çıkar. Görevler 
phase denen bölümlerden oluşmaktadır. 
Brifng ekranında kaçıncı görevtr kaçıncı 
phase inde olduğumuzu öğrenebiliriz. Me¬ 
sela mission 2 phase 2 of 4 yazıyorsa bu¬ 
lunduğumuz görev 4 bolümden oluşmakta¬ 
dır ve ikinci bölüme gelinmiştir. Burada nc 
ter yapmamız gerektiği ve eğer timimiz 
ölürse geriye kuyrukta kaç adan kaldığı 
gösterilmekledir (mecruits). Bu sayı sıfır 
oluısa oyun Diter 

Savaş ekranındaki yeşil adamlar bizim¬ 
dir. Onları sol mousc buttan'a basarak gaz 
d irebiliriz. Sağ b üten la ise ateş edlir. Maki¬ 
neli tüfek mermileri sın irs zdır Yan istediği¬ 
miz kacfer ateş edebiliriz. Ayrıca el bombası 
ve bazuka da kdlamabilhir. Ama bunlar ilk 
görevlerde yoktur, El bombalarını ve bazu¬ 
kalarını genelde düşman binalarının yanın 
da bulabiliriz. Sakın onlara ateş etmeyin 
yarların gidip onları alın. El bombaların 
kullanmak için önce onları sol butona el 
bombası ikonuna basarak seçin, sonra at- 
mat istediğiniz yere poınter'ı getrip önce 
sağ, çağı bırakmadan da sola basın. Fakal 
bombanın düştüğü yerden uzak durun yok¬ 
sa <enci adamlarınızda ölür. Bezukay kul¬ 
lanmak içinde aynı şeyleri yapın yartızcz 


önce bazuka konunu seçin. Oyunun başla 
rmda düşmanlar çok kolay yanlız ilerledikçe 
bayağı güçlü silahlı düşmanlarla karşılaşılı¬ 
yor. Bin o lan el bombası veye bazukayla 
yok edin. Oyum ekranının güzelliğini zaten 
fa rketmişsinîzdrr ayrıca görevlere göre de 
grafikler değişiyor Alttaki dünya harilasyta 
haritayı görürüz, t bizim yerimizi gösteri: P 
pause yapar. 

Mesela bir görevde altı adamıma varsa 
ve Çök tehlikeli askerlerin kum gibi olduğu 
bir bölgeye girmek gerekiyorsa; atı kişiyi 
birden ûteş hattına solarsanız hepsinin bir 
den ölme ihtimali fazla olur. Bu yüzden 
adamları gruplar haline bölüp onları ayrı ay- 
■ı yönetmelisiniz. Burun çın ayıracağınız 
adamları seçin ve yukardaö hayvan resmi¬ 
ni klikleyim Hop iki grubunuz oldu. Gu şekil¬ 
de altı gruba -radar böünebilirsniz, Grupla 
-a ayrılınca slahlar ve cephane de orantılı 
öir şekilde paylaştırılıyor. İsterseniz grupları 
tekrar bi r eşti rû bilesiniz 


viisudm i 


CANNON FODDER 


















Şimdi dilenseniz gelebildiğim yere kadar 
görevleri açıklayayım: 

MISSION 1: 

The Sensibla İnitiation 

1 phase 

phase t: It'sa jungle out there 
Tüm düşmanları öldürün. İki adamımız 
var. Orman. 

MISSION 2: 

Onvvard Virgin soldiers 

2 phases 

phase 1; Bridge overthe rıverpie 
Tüm düşmanları öldürün. Üç adamımız 
va j . Orman. 



Grafikler, oyum 
çok çekici htityor. 


phase 2: Trash enemy HQ 
Tüm düşmanları ve binaları yok edin. Üç 
adam. Orman. 

MISSION 3: 

Antarctic edventure 

1 phase 

phase 1: Buggerme ifsccld 
Tüm düşmanlar ve binalar, Dört adam 
Buzlarla kaplı ö .■ yer. 

MISSION 4: 

Süper smsshing namstatic 

i phases 

Phase 1: Bcochy head 
Binalar. Dört adanr. Orman 
Phase 2: Pier press u re 
Düşnantar ve binalar. Dert adam. Or¬ 
man. 

Phase 3: Villags people 
Düşman va hhala r , Burada yeri klübeie- 
nrtı de yok edir ama yerlileri öldürmeyin. 
Beş adam. Orman. 

Pb3s# 4: Ouicksand 
Binalar ve askerler. Beş adam. Orman. 
Bubi (uzaklarına ve ağaçtaki düşmanlara 
dikkat. 

Buradan sonrasını da siz bulun yanlız 
oy m artık iyice zorlaşacak. Her görev so¬ 
nunda ölenlerin ve zafer kazananların üste¬ 



si verifiyor Ona yok edilecek yerlerde önce 
cephaneyi bulun. Bataklıklara ve tuzak ara 
dikkat edin Her kurtulan asker görev so¬ 
nunda bir rütbe yüksaüyçr. Oyundaki ani¬ 
masyonlar o <adar gerçekçi ks hsan henen 
oyuna aişıp hastası oluyor. Bence bu oyu¬ 
nu sakın kaçırmayın Syndicate'i döver (Bu 
araca Goalt'û hiçbir oyun dövemezü). Baş¬ 
ka bir oyunda buluşmak üzere ;yi avlar..... 

KOR HAN DEM<R KAYA 



SensiOie $oftwate 
3 D'sket 
1M8yte 
Bilibcardda 
1 numara 




1 (-») MORTAL KOMBAT 

2(1) GOALÎ 


3 (—) FRONTIIER 

4 (2) HIRED GUNS 


5 (3) Kick Off 11+Data 

6 (--} Aîıen Breed II 

7 (6) Gunslıip 2000 

8 (4) Syndicate 

9 (10) Soccer Kid 
10(11) Flashback 
11 (8) Superf rog 
12(-) Jurassic Park 


13(5) WaJker 
14(12) Sensible Soccer 
15 (--) SI mon The Sorcerer 
16(19) Chaos Engine 
17(15) Street Fighter II 
18(-*) Premier Manager 
19(—) Düne II 
20(14) Overdrive 


Arlık siziı belirlediğiniz liste ilk 20 oyun şakinde yayınlanacak. İlk yirmiyi doğru tahmin edenlere ver 
diğimiz hediyeler devam ediyor. 

KAZANANLAR 

Ali CENGİZ AMİGA 12000 

Miıts PARLAK fi Ay AMİGA + Manyetik Paket, Gürken KUL b Ay AMİGA dergisi aboneliği 

Fn beğendiğiniz 20 oyunu beğeni sıranıza göre yum, Kullandığınız bilgiç 
yan, yaşıntzı ve adresini ekleyin. Eğer dergilerin in bir arkadaşınıza gitmesini istiyorsarrz, onun ad 
ve adresini ekleyin ve hemen adresimize gönderin. Gelecek ay kazanan siz olabilirsiniz» Altesiniz- 
AM/GA Dergisi PK 41 - 91311 Briıarive İSTANBUL 



























MEAN ARENAS 


PUİFBDU 



Delırium Ics firması 
tarafından yağılan bu 
oyunu övmek boynu¬ 
mun borcu. Şimci içi¬ 
nizden "bu adam niye 
bunu anlatıyor, oyun ki¬ 
min (arafndan yapıldıy¬ 
sa yap İdi, bize ne bundan" diyebilirsiniz, 
Deyiniz, kimse size engel olamaz, bu sizin 
en doğal hakkınız, Fakat, bu firma öyle adı 
pek duyulmuş olmasa bile, benim bilgisa- 
yaıla tsnışt ğım ilk yıllardan beri faaliyette 
otan bil firma. Öyle zırt pırt oyun yapmaz, 
fakat yapınca da tam yapar, [Abarttı it. Sa¬ 
kın bu firmayla bir ilişkim var sanmayın]. 
Neyse şimdi oyuıurruza geldim. 

Oyunumuz, Universal Warnor ve Pac- 
man karışımr bir oyun. Pacman lafın du¬ 
yunca hemen yüzünüzü buruşturmayın 
Her ne kadar grafikten güzel olmasa bie bu 
oyun <lk çı kliği zam an farca hepimizi sanmış¬ 
tı Oyunda bir kişiy yönetiyoruz. Oyunun 
başında -her zamanti gibi- çeşitli seçenek¬ 
ler var. Ber sacece options'dan gerekli ol¬ 
du klar ı ne mandada n ma değ ıngceğım. 

•Enter Password: Buraya da size daha 
ileride vereceğim bolum password lerinıi ya¬ 
zıyorsunuz, 

-Enter Tutorsal Arena: Bu ayı seçtiğiniz¬ 
de direkt 1, bölümden başltyabiiir& nis. 

-Restart La sİ Arena Pİayer 1: Oyunda 
ilerleyip hakkınız bitliğinde ûptionsa girere^ 
bu seçeneği seçtiğinizde kaldığınız yerden 
kaldığınız seki İde başlayabilirsiniz 

-Exl1: Biradan da çıkıyorsıınz. 


ÇiraHaküerp 

dikkat! 
Yakalan- 
mamaya 
bakın. 



Oyuna başladığımızda ekran n sol ait 
kısmında bölümün ufak bir haritası gözükü¬ 
yor Bu hartayı F1-F2-F3-F4 tuşlarını kulla¬ 
narak değiştirebiHycrsurıız, Onun yanında 
kaç hakkınız, kaç bombanız, kaç alev lopu¬ 
nuz olduğunu göste r en bir menü var. Önle¬ 
rin yanında aldıklarındı gösteren bir ekran 
ve en sağda ise topladığınız harfleri göste¬ 
ren bir yer va\ Harflerin yazıldığı yerde 
"SONUS CREDIT yazısını tamamlayabili'- 
seniz ekstradan bir hak kaza imiş oluyorsu¬ 
nuz. Çimdi size biraz da ney o ne olduğunu 
anlatmak istiyorum. Çünkü oyun ne kadar 
kolay gözükse de, bazı şeyleri bilemedi klen 
sonra oyunun zevkine varamıyorsunuz. 







il rfcTt 1» 


işte deiiter gibi koşturacağınız * 
platformlardan birkaçı. 


Oyunda klasik bir platformda minik topla- 
n. altın külçelerim ve puanlan loplara topla- 
ya ilerliyorsunuz. Tabi bu araca peşinizden 
de gardiyanlar kovalıyor. Bunları zlt etmek 
için de bazı ufak tefek şeylere ihtiyacını var 
(Silah, Bomta vb,). 

Platformda, peşinizde gardiyanlar deliler 
gibi Koştururken ve sız tem gaz kaçarken, 
yerde san ve luoıncu renklerden meydana 
gelmiş bir daire göreceksiniz. Bıı sizi belli 
bir süre gardiyanlardan koruyacak 
olan kalkandır. Zaten bunu aldığınız- O 
da garcfyanlar son sürat uzaklaş- 
maya başlarlar. 3u sefer de siz 
onları kovalayıp gebe din. Çünkü 
geberttiğiniz her garciyan size 
puan olarak geri dönüyor. 

Bundan baş<a. gene yer- 
de duran minik turuncu 
noktalar alev toplan¬ 
dır, bunları da toplar¬ 
sanız iyi edersiniz. Daha 
ilende bayağı ihtiyacınızda- 
cak Ataş toplarını <ullanabi meniz 
sadece ateşe basmanız yeterli. Ama sade¬ 
ce bir tek gardiyanı öldürmek için ateş top¬ 
larınızı harcamaya değmez. Çünkü bir kere 
ateşe bastığınızda dört bir tarafınızdan 
aleştopu fı dayı veriyor, Böylece etrafınızda 
bulunan ve sizi sı kıştı rnaya çalışan tüm 
gardiyanlar ölüyorlar, Saydığım silahlara 
sor olarak da bombayı eklemek istiyorum. 
Bombalar az bulunmasına rağmen olaya 
bayağı köklü çözüm getiriyortar. Fakat bir 
dezavantajı var bombaların. Ancak ateş 
top arınız bittiğinde bombaları kullanabili¬ 
yorsunuz. 

Çimdi sıra işe yarayan diğe' materyallere 
geldi, Bunları öy e srasıyla anlatmama pek 
gerek yok. Size sadece renkli şekiller biçi¬ 
minde oldukları şeklinde bir açıklama yap¬ 
san sanırım yeterli olur (Örnek: Mavi üç¬ 
gen, Yeşil daire, Turjncu kare. Yeşil çarpı, 
Mavi anı vb.}. 


Bunlardan başka br de labirentte kabı¬ 
nıza Stop yazan levıalar çıkacak eğer 
bunlardan alırsanız labrrertıeki tüm gardi¬ 
yanlar belir br süre hareketsiz kalacaklar¬ 
dır. Bu aada uzun yaşamanız için gerekli 
olan First aıd kıtı erin i de alırsanız s zin için 
iyi olur. Oyunda dikkat edilmesi gereken 
bazı ulak noktalar var Labirentlerde bazı 
kısımlarda bu unan kollan iter ya de çeker¬ 
seniz bulunduğunuz yerde birtakım değişik¬ 
likler o-l jr ve siz de gizli kal- 
‘7^ mış altınları bövlece lopla- 
v yatı¬ 
lı H| li ■si¬ 

niz. 



Bazen de 
o çıkıntılara ba- 
sara< aynı işlemi- yerme getirebilirsiniz. 
Ama dikkat adin, baz bölümlerde bunlara 
oastğınızda üzerin ize füzeler gelebilir, 

Eh, hep binlerce şeyi toplayıp biimemne 

Kaplarını açarak falan reaktörü yoketnek 
de sıkıcı getir insana. Bu gibi oyunlar kısa 
zamanda sıkılınsa da zaman içerisinde ye¬ 
niden canlanır ve arada s iratsa sı kınlı atma¬ 
nı za ya rar! a r H e r eve az ı m. 

HOrtAY KAYKAK 
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ARS 

Elektronik 


PC AMIGA C-64 

BİLGİSAYARLARI ■ OYUNLARI - PROGRAMLARI - YAN ÜRÜNLERİ 

SATIŞI 

* KULLANILMIŞ AMIGA 500 ALINIR SATILIR FC İLE DEĞİŞTİRİLİR 

* KULLANILMIŞ D64 ALINIR SATILIR AMIGA İLE DEĞİŞTİRİLİR 

* 600 DPI LASER PfilNTER ÇIKIŞ HİZMETİ VERİLMEKTEDİR 

Söğütlüçeşme Cad. Pavlonya Sh. Nü: 2/9 Kadıköy - İSTANBUL TEL; 337 35 97 


BAHÇELİ BİLGİSAYAR 

COMMODORE-AMIGA-IBM-PC 
- El yeni AMIGA, Corrmodore 64, PC oyunları, 
iş ve eğilim programlan 

- AMIGA, Commodore, PC Resimli Paket Oyunları 
■ Ucuz Maxell Sony, 3M disketleri 
- Sol çeşit Joyalick 

■ Har türlü bilgisayara sar malzemeler) 

* Adresinize broşür gönderilir. 

30. Sok. 15/C BahçeSevlet ANKARA 
Tel: 223 96 17 



COMPUTER 



Amıga & C-64 & PC için 

Çok geniş iş, müzk, animasyon, grafik 
■/e oyur programları arşivi. 

Disket, Joystick, kafa temizleme... vb. 
her türlü yan ürün ve donanım. 

Şehir dışına kargo veya APS ile sipariş göndorüir. 

Bağdat Cad. Talay Psj. No. 171/89 
Küçükyalı-ISTANBUL 
Tel efen: 388 90 06 


HİKMET SİLGİ - İŞLEM MERKEZİ 


GARANTİLİ TAMİR, BAKIM ve ONARIM 
OYUN ÇEKİMİ 

COMMODORE 64 ve AMIGA İÇİN HER TÜRLÜ 
VAN ÜRÜN ve AKSESUARLAR 

Şemsettin Gunallay Cad. No: 205 1 3 
Tiiecarbaşt - Erenköy / İSTANBUL 
Tel: 386 07 01 


‘Bîl'J&T'BİLÇ İSftYftR- 

OYUN SALONU 

» OYUN ÇEKİMİ 

AMIGA VE COMMODORE 64 ALIŞ SATIŞ VE TAMİRİ 
~EYP VE JOYSTICK TAMİRİ VE TL M YAN ÜRÜNLER 
KULLANILMIŞ BİlüİKAYAR ALIŞ VE SATIŞI 
AMIGA'NIZI A_IP PC VERİYORUZ 

ARAYIN GÖRÜŞELİM. 

Osmanaga Camii yan Pavlonya Sok. No:5 
Kadıköy/tSTANSlL 
Tel: 347 59 97-347 05 13 


ŞİŞLİ AMIGA ÇENTER 

AMIGA * COMMÜDÜRE-64 
EN UCUZ OYUN ÇEKİM MERKEZİ 
PAZAR DAHİL BERGÜN 09:00-23:00 ARASI AÇIK 

HERŞEY ÇOK DAHA UCUZA 
OYUN ÇEKİM FİYAT) -.000 TL 
DİĞER BİLGİSAYARCILARDAKİ t OYUN ÇEKİM FİYATINA 
ŞİŞLİ AMIGA'DA 3 VEYA 5 OYUN ALABİLİRSİNİZ... 

ZElvGİN OYUN VI PROGRAM ARŞİVİ 
EN YENİ. DERG DE ÇIKMIŞ VE ÇIKACAK OYUNLAR 
İSTANBUL DIŞINA KARGO VEYA APS İLE SİPARİŞ GÖNDERİMİ 
HİLGİSAYAR ALIŞI, AYRICA SATIŞ VE TAMİRCE EN UYGUN FİYAT 

BAZI FİYATLAR}fWZ: PRlNTER LAR 
(STAR LC-2Û, 344 OM. - CJTJZEN SVVIFT 90, 382 UM 
OKI ML 320E, 765 DM. * EPSON LX 1050, 479 S) 

t LLLFONI Zat 7 Tr 47 (A^jaın 0 -Rlr.l- 

h-DKİS . KÇVSFH SOK. t=E2> APT NO. Mrfl 

îALT *<A Tl «!$ANÎAŞI SfcfcJrtS TANE3JL 

: AHİ-1 ■ HIJMELI CAC CCN GG, ŞTf ^KOU-A’ TANINDAK*. BAtfAR 

sok. fltTİ m İnimin $oî a d ûnup.saÖKN İlk Sokaksa^ apartman, 

m '.'H İKCaKAGi'NÖAaJ GELİŞLE, ‘E*MDC “.RlNt YANIMSAK WAUaI VT1N SOK 
BTIM^tDEM ÖNCE -SAĞA. &0NRA SÜtA 3 [W:.- 1 Stâük*i LK SGKAKfiAğl AfAftir M.H 
m OSMANâfcVDİN GEJ sTE "BtGaUFK^ İN 6l «ı ,:41XSJIJ Sı»:MlA.V ’&OSKO 

■ÛNÜMOCN GÇÇ£nCK ÇİÇLİ EİfYETKİN LSCDI YANIfıCAN NİŞANTAŞI Y*WUNC 
DOĞfiLJ SOLGAN Z.NCİ APAHsTMAN 



Ltf Kik. fra,]4 
İSTANBUL 


İS 6S 


ĞÂRAN11 

• OTOMATİK ATEŞLEME U 

• Hakiki TURBO 

m 6 ydıırie hatasız: hareket 

. o'nnakh kitre slsfpml 

* Direk kontak ststemt 
► Yumuşak kof fıarekefı 

♦ Ete ucundu fErgonomtftJ 

* Sağlam tföLdefl 

* Çift ateş di',âmeli 

r 1 ı ı 
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mm 11112 




J- Lemmfgs 2 — 

2 - SupcF Tel iti 

3- Push Ûvsr 

4- Dynabla&lar - 

5- Lost Vtkings *“ 

£- HçsNday Lemfrmgg 1093 

7* One Step Beyond 
a= Humana/Jurassic Level 

9- Morph 
fö- WlzkJd 


t- Mcnkay lakamd II 

I 2- Simon T h-B SorcErer 
J- Benealtı A Stael Sky 
4- DartffiEHKl 

fi- BAT II 

8- KGB 

7- Curse Of Enchariia 
fi- W*en -The Pıophecy 

9- Nıppon Safes 

Tfl- Secral öf Mönkey Isiand 


İN 1 IH I' 




1- Morla! Kcmbal — 

2 - Street Fıghler II 

3- First Saurural - 

4- Batman Returns 

5- Myth ,_ 

6- Body Blovvs 

7- Intenatfconaf Karate 
fi- Budakan 

9- Torvak TFe VVarnar 
10- Rama Kiçk Boang 


»İLIK 


s 


î- Nü Second Prize 

2- Lu us Tjılpy Challenyfl III 

3- F-’7 — 

4 - Lo:us TürbO'ChaBonçpü II '*■ 

5- Ouerdriıfs 

$- Nigel Mansall's VYorld Çhamp. 
7- S^perCars t — 
fl- Jaguar XJ 220 
s- HcadHasft 

1C- Nllro - 


■nal imim i _ Gunship 2000 , 

2- A320Aırbus 

3- VYrıg COftiniander 

4- Heach “ar tne Skeâ 

^ 5- Grnlhtfİ Air Patml 

& Dog Figh! 

^ 7- B-17 Flyıng Fortress 

^ FEi^hl ot Ehc Inlrüder 
^ S- F-10 Stoalth Fsghtor — 
yj A-ı 0 Tank Killer 


mm mı fiii. f- Anathe' VVtKtö —■ 

2- Flashback 

3- Doasî İ l 

4- Hcbocop III -— 

5 - Hars Raising HavüC — 

5- JuT 0 £İc Park — 6 
7 - Indıana Jones ^fate of Attantis 

6- Mercana ry III 
S- FtomeADSE— 

it.- Sword'il Hcınour 


» s ■ 1 - Pinball Fantasios 


o 


«5 


S- EJhuffle P&ok Cafe 

4- Bunny Briçte 

5- Arkanoid - “ 

fi- Batica 

7- PinbaSI D-^arre - -* 

8- Titan 

9- BallistİK — 

■ 

lo- Lorc&orvvar 


1- Might E Magk; III “ 

2- Hired Ouna 

3- Fsîe Gatea af Df^n 

4- Ishar 2 

5- Abaodoned Plfloss 2 

f- LJ S M - t!hgc;s ülnke^ öack 
7- Blada Of 

S- Eye Of The Bebekte* II 
B- W"ıate'i Voyaçje 
Tıv vviEUfcrks 


lll|« IHİdHI 


Carmon Fodoar — 
Elto ıt 
Düne İt 
Syndmald 
O.Dây 

Armouı Geddün 
üniversal VVarrıör 
Stafglıder ll 

Tran^arcIicB 

Pirat&£ 


f. ivil ^ank Ptaîcoo — 

7- Rilnnt Rfs^vlra II —- 

3- Toanı Vaı>kE 0 İI 

4- Team Yankge 
g ^ Sılenî &^rvke 
tn p; fi- SharnıanM4 

og ^ 7- CperaEtüiı Spryance 

Q ^ $- Corrçueror 

S ^ 0 Advonood Ooslroy^sr Scrtiulûior 

5 5 î Red Stom Risrng 


PC 


V Aratılan Nl^ıls — 
RİR«pwaJka 

3- Süocer Ktd — 

4 - Traps 1 Trrasures 

5- Büb‘& Bad Day 
i- ttfiz'nliz 

7- Afisas^in 
Ö- Y&! Josf 
5 WooîJy‘s W-5rld 
W- Btob - 


_ 


aıunir t- Pnvver MongSr + Data Disk — 
7- Utnpta + Dala Disk 

3- Genesia ^ 

4- Hletory Um? 1914-1918 

>-■ S- Patrrcian 

P 6- A. M 01 VVflf İn The Skıes 

UJ 

j». 7- üobal Domnaıî&n 

3 E- HnnnihSİ 

Ol 

^ 5- SpaceHulk ■- 

W) Ctvilizalıon 


sı«« «i»- T- Alise Breed II - 

2- Prüj5€l X — 

3- Uısposadle Hero —* 

4- T2 Thö Artade 

5- WaJker — 
fi- Chaas Engine ■ 

7- Turrlcan İM 
fi- Bsa^Tar — 

9 - 5 WIV ** 

De^ert Ştrika * 


İHIIIBIH ıı f- G3AU 

1 2- Nick FalcJo'a Gol 
J- Lûlhar Matlivaus 
J- Champıönsîhip Martager ^3 

5- J.W. GompeErtKin Ol Darta 
fi- Kfck Off II -t Data Diskleri — 
7- Sensithe 5üCGOf 92-93 *“ 

S- G.G. Y/orldCIass Cmkot 
9- IntarnetlüiiaS Rugby 
19* Jmmy yVhıla’s WW Snaokar 

































Eti Sprint Şokobar ! F ı nd ık,Yulaf ,Çi kolata var 
Eti Sprint Şokobar ! Lezzet, Ene rj î ,Kuvvet var . 

Artık Eti Sprint var ! «a 


YULAFU-KREMALI ŞOKOBAR \ 








































